ENGLISH 

The information rn this manual was correct at the time of publication, bed some m nor 
changes may have been made : ate in the product's ■development. ASI screenshofs for this 
rnsnuat have been taken from the English version of this pro duel, and some screenshots 
might have been taken from pre-completion screens that differ slightly from those in the 
finishers product. 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick 
Duo™ slot of the PSP™ system. Saved game date can be loaded from Ihe same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved Jung?e Party data 
Make sure there is enough free space cn the Memory Stick Duo™ befoTe commencing play 

NOTE; 1 h e minimum amount of free space required to save Jungle Party data may van/ 
depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality a now the user to communicate 
with other PSP™ systems, download dale and compete against other users v a connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feaiure that allows two or more individual PSP™ 
systems to communicate directly with each oiher 



GAME SHARING 

Some software titles feature Gome Shanr-g facilities wh?ch enable the user to share 
specific game features witfi other users who do not have a PSP ™Game in (heir 
PSP™ system. 




INFRASTRUCTURE MODE 

Qg Infrastructure Mode is a V\fihsless (WLAN) feature that allows the PSP™ system to 
link. to a network via a Wireless {WLAN} Access Rein! fa device used Id connect to a 
Wireless network) In order to access Inffastructure Mode features, several additional items 
are required, including a subscription to an Internet Service Provider, a network device 
(e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN} Access Pointand a PQ. For further 
information and setting up details, please referlo the PSP™ system Instruction Manual: 

NOTE. Jungie Party supports Game Sharing Mode and Ad Hoc Mode. PSeasc see ihe 
'Network Play" section of Shis manual for further delails. 

DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

in this manual, f . *■, *+ @.sc. arc used to denote Ihe direction oP the directional buttons 

only, unless stated otherwise. 

USING MENU SCREENS 

Press -f : 4, +“ of to highlight an option then press ihe © button to confirm To return to 
the previous menu screen, press ihe ©■ button 

MAIN MENU 
FLAY GAME 

There are four different ways to start your own rurobie in the jungle... 

QUICK PLAY 

Jump straight into the action and compete against three computer-controlled monkeys. 
Decide the length of your game by selecting Short Game, Medium Game or Long Game. 
Choose to be the blue player, the orange player, the green player or the yellow player and 
press the O button to get started 

SINGLE FLAYER 

A Single Player game is similar to a Quick Play game the only difference is that you can 
tweak some extra options - for example you can give your monkey a personalised name 
and sat the skill level of the computer-controlled monkeys you're playing against. You can 
even put together your own funky outfit on the Costume Select Screen. 




PASS AROUND 

Playing together with friends is even: more Sun! How many players are going to lake part 
in your jungle party? VOTE il be two players, three players or four players? Pass the PSP™ 
system around between you so Shat each player can choose a monkey, create a costume 
arsd eater their name. Now the mini-games can begin. Just foltow the on-screen insinuations 
and Sake your turn ta play; when your tom is over, give the PSP™ system to the nest player 
and let the madness unfofd 

NETWORK PLAY 
START GAME 

Create a new multiplayer match far up to four players via Ad Hoc Mode.' 

JOIN GAME 

Join a multiplayer match for up to four players created by another player in 
Ad Hoc Mode.* 

'Each player must own a PSP™ system and Jungle Party. 

SHARE GAME 

Share the fun with a player who doesn't own Jungle Party yet via Game Sharing Mode The 
host player wili require a PSP™ system and Jungle Parly, but the receiving player simpfy 
requires a PSP™" system. Just follow these simple steps... 

* Make sure that bcth players are using the same WLAN channel To do this, visit Network, 
Settings via the XMB™ Menu. 

- The receiving player must visit the XMB™ Menu and select the « icon and then select the 
e;- icon. 

■ The receiving player's PSP™ system will download the sent data and the host player wili! 
receive an on-screen message when ihe transfer is complete. 

- The hosl ptaye-rmust press the button la access the ‘■'Wailjng For 
Players'- Screen. 

*When the receiving player s name appears on-screen, the host player can press the 
button to begin the game 


Now all you need la da la chocso your g arms teragHh, choose your monkey and enter your 
riamo, Then press [too © trillion to start playing with your friend: 

CUSTOM GAME 
CREATE CUSTOM GAME 

Decide if you want to create a Short Game, a Medium Game ora Long Game and tho 
Custom List Screen will bo displayed Choose which rmni-games you ward So put into your 
list and give your fist a memorable name, Select an •empty game slot via the Custom Game 
Screen and press She © button to save your now game list. 

PLAY CUSTOM GAME 

It's easy to revisit and play all of your customised games Press fr or 4 (o scroll through 
your previously creased games and press the © button to make a seteclicn 

PRACTICE 

Pick e mlm-game and practise it until you're a seasoned pro The next time you're claying for 
points. you'll be the king of Iho jungle 

OPTIONS 

SAVE/LOAD OPTIONS 

Turn Autosave on or off, access any previausty saved Jungle Party game data or delete any 
previously saved monkey profiles 

VFEW LEADERBOARD 

If you've been clocking up some seriously high scores, be sure to check out the Leaderboard 
on a regular basis. Have you made ct to the top? Are your friends lagging behind? It's time to 
start bragging... 


THE PAUSE MENU 

Press the START button at any time during a mini game to pause the action, then select 
Resume Game or Quit Game and press the © button to confirm. 




THE MINI-GAMES 
JUNGLE HURDLES 

Press the # button, Ihe ® button She © button or (he ® button as the light time to hop over 
the hurdles. If you stumble into a hurdle or slip Dn loo many banana skins, your monkey will 
start fan rg behind. 

LION TAMING 

Prase and hold me © button to stick you-' monkey's head into the lion's open mouth and 
youi points will build up, Release She © button to pull your head out and bank your points, 
but don’t tempt fate lor too tong or the lion will damp its mouth shut and your points will be 
lost. 


MONKEY BOMB 

Hold on to Ehs bomb for as long as you dare to clock up some points, then press ihe button 
thal matches the on-screen icon of the player you want !o ihraw iL to if you're iho unlucky 
monkey holding the bomb when It explodes, you '13 lose valuable posnls.. and a lot of fur 

LETHAL LILY FADS 

Throw coconuts at your opponents-and try to sink (hear lily paos Press-the 
© button to set your aim and press the © button again to set your power level, then wail lo 
see if your shot is on target if your monkey runs cut of illy pads lo stand on, it will have lo go 
for a swim unjsl ihey grow back 

ELEPHANT BASEBALL 

Wail for ihe elephant to launch a baseball from its trunk, then press the 
© button to hit ihe bait wilh your bat, Time your swing perfectly to smack the ball high into 
the sky and pick up some big poinls 

CARD COUNTING 

I he monkeys win hoid up four cards - can you spot as a gtonte which one has the must fruit 
on ft? if you think you know the answer, press the © button, the @ button, (he i® button or 
the button to choose a card and see if you're correct, The faster you are, the more poinls 
you'll score 


BUBBLE BATH 

When the goritla falls asleep in She bath, press and hosd the © button to blow bubbles In the 
water ard build up some points. Release the © button to stop the bubbles and bank your 
points, but do it before the gorilla wakes up: if he catches you making a naughty smell in his 
bathtub, he'3l teach you a lesson you won't forget and you'll lose your points. 

WHACK A SQUIRREL 

Wait for too pesky squirrel to poke his head out of tho tree stump, toan press the button 
that matches the on-screen icon to whack him wish your maltot. Try not to hit any shtharing 
snakes, or they’ll bits you and you’ll lose points. 

CRATE SURPRISE 

Press the © button, the © button. !ha @ button or tho ® button to choose a crato to slant! 
beneath. If there's something §£K>d inside tho crate when it opens up. you'd rococo some 
points If there's something bad insido toe crate, your monkey wilt get flattened and you'll 
lose some points 

TOTEM POLES 

Knock down the tolem pole piece by piece- press the button thal matches each on-screen 
icon to swing your hammer and smash out every section of the pole, The first monkey to 
demolish their entire totem pole is the winner 

ROCKET RIDERS 

pump up the pressure in your rockes by pressing the righl button al She right moment, When 
the limer runs out, si! of the rockels will launch and the monkey the! flies the highest will win 
the most points 

PRIMATE PENALTIES 

Can you keep your nerve in a penalty shootout? Press the © bulton, the 
© button, the ® button or the © button to position your kick or to aim your goalkeeper's 
save You'll gel to lake toree penalties and defend three penalties -will your monkey get a 
perfect score? 


ODD OWE OUT 

Wlatch carefully as the hippos charge nto a range of -cTiffereri^ oulfiSs and press the s& button, 
the © button, the button or the ® button to choose the odd one cut. The quicker you spot 
the difference, the more points you'EI be given. 

OSTRICH EGGS 

'Ahem the ostrich >sn't looking, press and hold She O button to sneak up and steal Ms egg. 
Release lha © button la stop moving and stand motionless - if the ostrich sees you creeping 
up on it, you ll gel a painful peck from its beak 

MONKEY CATAPULT 

Launch your monkey at a gsan! target m a b d to get the highest scars Press Lhe & bullon to 
set your aim and press the © button again to let rip. Try to pop somo bonus balloons lo give 
your points a nnassiva boo si 




FRANQAIS 


BtENVENUE DANS LA JUNGLE 

Los InfarmaiiDns conienucs dans ce manual 6*a:C?n.* cerroctcs 'ors da son impression 
mais des dhancemenls mincers onl pu etre apportes am cours dos dernieres phases do 
developpement du product. Tdules ’os captures d'ecran do ca manuaS onl el* Tailed a partir 
do la version anglaise du produii etcertalnes pouveni avoir Gto ofFectjees surdcs Dorans 
temporal ras, qui peuvent Ifigerament diffararde ceex du produit Fini, 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauveqardoria progression el los para metres de jou, inserer un Memory Slick Duo™ 
dans la feme pour Memo#y Stick Duo™ du systems PSP™. IS est possib'e do charcer des 
donnees de jeu a partirdq memo Memory Sl^c-k Duo™ ou de tout auto Memory Stdk Duo™ 
conlenart! dos donnees sauvegardoes de Singes on Cciira. S'assurer qu il y a suftisammont 
d'espace dispon bln sur lo Memory Slick Duo™ avanl de commences a jouer. 

REMARQUE I'e space minimum requis pour sauvegardar des donnees Sin gas en Deliro 
peul varier seSon la capacity du Memory Stick Duo™ in sore. 


FQNCTIQNS SANS FIL (WLAN) 

Les ti'res compatibles avec les fonctionnaJites sans til (WLAN) penmetteril a Futilisateur da 
communiquer avec d'autres systemes PSP™, da tele-changer des donnees e? de joueravec 
d'autres utilisateurs via une connexion en reseau fccaS sans til (WLAN)-. 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonotion sans fil fWlAN) peimettant a deux systemes 
PSP™ ou p!us de conramuniquer directement. 



PARTAGEDE JEU 

Fonctipn proposee par caflams litres, qermeLlant a 'ultlisaleurda pa flayer certain es 
earaerteristiquss d : un jeu avec des utiti&ateurs n ayant pas de PSP™Ganr» insert 
dans leur systems PSP™ 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode infrastructure est unefencLom sans til {'(A/LAN) peirnettanLfe racoorde merit 
du systeme PSP™ a un reseau via im point d'acces sans til (WLAN), c'est-a-d-re 
on disposerde cannejdofi a un reseau sans fii. Le mode Ircfrasbueture requiert plusieurs 
elements, dont un afccnnennentaupres d'ors foumisseur d'acces a Internet, un dispositif 
reseau (parexemple : routeurADSL sans Fil), un point d'acces sans til {WLAN) et un PC. 
Pourde plusamples informations concemant I'insta llation, se reporter au manuel d'utilisation 
du systame PEP™. 


REMARQUE : Singes on Celiro est compatible avec lea modes Ad l-lec el Partage do .eu 
Sq reporter a la section J Jeu reseau *■ de co manuel pour plus d'infonma Lions. 

TOUCHES DIRECTIO N WELLES - D^PLACEMENT 

Dans oo manual, t, I-, e!c. pe correspondent, sauf indication ccnLrairc, qu'aux 

touches dirflct^onnelles. 


UTILI5ER LES ECRANS MENU 

Appuyer su? f 4“ a-u pour selectionno rune option, puis appuyersur la touche © 
pour confirmer. Pour nevenir a S'ocran menu precedent, appuyersur la touche &. 


MENU PRINCIPAL 

JOUER 

Ilya quatre fagons ditferentes de commencer ta propre fiesta dans la jungle... 

PARTIE R A RIDE 

Plonge dinectementdans faction et affronte Smis singes cammandes par lordinateur. 
Choisis la longueur de ta partie en sefeclionnant Partie courte.. Pa die moyenne ou Partie 
longue. Selectionne Ee jcueur bleu, orange, vertou jaune et appuie sur’a touche © pour 
commence r. 

SOLO 

Une partie on mode Solo rassomblo a unc Partie rapido la seulo difference etant quatques 
options supplbmenta ros Tu oouk, par example, donnara ton singe un nom personnaliss 
et reglerlu niveau das singes commandas par loroinalourquo lu affrontes. Tu peux memo 
cresr ta propre tcnuo super cool sur I eoran Choisir on costume 




TOUR DE ROLE 

Joue avec tes amis pour encore plus de fun ! Combi on de joueurs vas-!u in viter a ta f£!e 
dans la jungle ? Deux joueurs, trc is joueurs ou quatra.joueurs ? Passe le systeme PSP 1 " 
a tes amis pourque cbaque joueur puisse choislmn singe, ereer un coslume et enlfen 
son nom. Les mini-jeux peuverc! enfsn commencer. !l vous sufFi! de slifvre les insinuations a 
Lecrah etdejouera tourde role. Quand ton tour estfini, passe le systems PSP™ au jo user 
suivantef que la Fe*e commence ! 

JEU RESEAU 
COMMENCES 

Cree une nouvelle partie muitijoueur avec jusqu’a quaSre joueurs grace au mode Ad Hoc.* 

REJG1NDRE 

Rejoins une partie muhijoueurjusqu'a quatre joueurs creee parun autre joueuren 
mode Ad Hoc.* 

‘Chaque joueur do it possederson propre systeme PSP™ el Singes en De?ire, 

PARTAGER 

Armise-toi avec urs joueur qui me possede pas encore Singes en Deli re grace au mode 
Partage de jeu. Le joueur tidte doit pcsseder un systeme PSP 7 " 1 et Singes en Delire, mais le 
joueur invite na bescin que d'un sysleme PSP™. II te suliit de suivre cese tapes simples... 

S'assurerque les deux joueurs ufBisenlle meme canal WLAN. Pource Fairs. verifier les 
Pacametres reseau surle rnenu XMB™. 

Lejoueur invile dcil aller dans surle menu XNtS™, sefeclionner Ticdne « puis I'icdne :t. 

Le systems PSP™ du joueur invite telechargera les donnees onvoyees et un message 
s afficlwa surl'ecran dujoueur hote une fois lo iransF&rt (ermine 

L@joueur hole dost appuyer sur la louche © pour accedera i'ecran « En attenle 
de jeueurs *■ 

Lorsque lo nonidu joutLr invis^s s'affccho sur son ecran, le joueur bota peut appuyer sur la 
touche © pour commence r la partie. 


Tout ca qu’ll te real# a faLo eat do choisir la longuc-ur de ta parlf#, (on singe et ton nom, puls 
d'appuycf a u p la toucha © pcu p commun-cer a Jo u a r a vac Eon ami. 

PARTI E PERSO 
CREER PARTIE PERSO 

Decide- do cr^ep unc- Partie courts, uno Partia meyenne on una Partio longue at I’e-cran Lisle 
perso a'afficlrera. Cholsis les mini-jeux quo 1u veux ajautera la lists s! Srouva-lui un nom 
memorable. Seleolionne un emplacomcnt de partic i/ida surl'ecran Partis parso ol appuia 
sur \a touche © pour sauvegander Sa ne-u^aEla Siste do feus. 

JOUER PARTIE PERSO 

Tu peux facilerrent ravisller et rejouara toutestes parties jj-erso. Appuie- sur f oy # pour 
parceurfr les parlies quo tu as. cremes at s-ur p a touche © pouren sifeelKninier une 

ENTRAINEMENT 

Choirs un mini-feu- et entte?ne-soi ju$qu'a devoir up pro. la prothalne fols que tu jeueras 
pour des points, lu seres ?e roi de la jungle. 

options 

CHARGER OPTIONS 

Active ou tfeseafve rAulQ'SauvegarrJe. accedes toutes les donmees sauvegardees Singes en 
Delire ou supprme n'impede quel pro hi de singe sauvegard-e. 

VOIR TABLEAU D’HGNNIEUR 

Si tu ss fail explosertes scores n'oub! e pas de jeter un ce?l regu tenement a u Tableau 
d'tionneur Tu as atteinl la premiere p-:ece ? Tes amis stmt s la traine ? Tu vss pouvolr 
te la raconSer... 

LE MENU PAUSE 

Appuie sur'a touche START (mise en marche) a n'^mporte quel moment du mim-jeu pour le 
metlre sur pause. Selectionne ensuite Re prendre parhe ou Quitter et appuie sur l a touche © 
pour confirmer. 



LES MINI-JEUX 
COURSE DQBSTACLES 

Appose sur ies isuctios © @ 0 6u © au bon rnorneni pour sautor par dassus las haict Si 
lb irgbuchss sur urva hase ou quo Lu gl.-asos sur trap da paaux do bananes, ion singe pardra 
db terrain, 

DGMPTE LE LION 

Main Lions la touche © orttoncoe pour fourr-er la tote tie ton singe dans la quo j It ouverto du 
lion el les points s'accumulamnl Roiacho la louche © pour sortirla lets ct sncalssar les 
points. Mais no deli# pas la do din trap lung lumps ou la Lion aba lira ses crocs at Lu psrdras 
tcs points. 

BOMBE SIM1ESQUE 

Garde te bombe aussi longtemps quo tu l oses pour aocumuter des points, puis appuie sur 
la touche corresponds rite a i ! ie$ne du joueyr sur lequei lu veux la laneer, $i iu es te sings 
malchanceux qui Item la borntje lorsqu'elte explore lu pendras ue precsoy* points, el 
beaueoup de poils 

COULE LES NENUPHARS 

Lance desnolx de coco sur tes a u versa ires enuresseyer de coulerleurs nenuphars Appute 
sur la touche © une premtere Fois pour wiser, puis one secontfe Ibis pourr£gterta puissance 
et Crosse las doigts pour que ion tir alteigne sa cibia $i ion sm§e arrive a court de nenuphars 
pour le fa ire fletter ii devra na^erjusqu'a ce quite repoussent. 

PACHYDERM’ BALL 

Attends que I'elephant lance une fcalle de baseball avec sa trompe, puis appuie sur la touche 
© pour la trapper avec te baste. C'est le moment de renvoyer la belle haul dans -e ciel et de 
marquer plean de points. 

CQMPTE LES FRUITS 

Les singes voni te montrerquatre cartes : sauras-tu laquelle a le plus de fruits en un coup 
d'oeil ? Si tu penses connaitne te reponse, appuie sur les touches © © ® ou ® pour 
choissr une carte et war si tu as raison Plus tu es rapide, plus tu gagnes de points 


BAIN M0US5ANT 

Qua ri al le gonlte s endort dans son bam, maintiens la touche © appuyee pourfaire des 
billies dans j'eau et amasserdes points. Relache la tmlcfje © pour arreterde Fairs des 
billies et encaisser tes points. Mais arrete-toi avantqus le godlto ns se reveille, car's! 
t'attrapea empester son bain, il to d-orsnera une Segon que tu n'oubJiefas pas ds sitct el lu 
perdras les points. 

CHASSE A L'^CUREUTL 

Aitoands quo celia pesto d'ecureuil sorts to tote du tronc d'erbrs elappuia sur la louche 
carre spondanle a I'icdnaqiil s'affiche a I’ecrafi pour le taper avec Lon maillot. Mais asieotion 
a no pas taper da serpents eu its to mordronl ot tu pardras des points. 

CRATE SURPRISE 

App-j o sur les touches © 3, ® ou ® pour choisir une caisse sous laquella to placer. Si to 
con to nu do to ca isse ast posilif, cl o s'oovrira at tu recavras das points. Mais si esl neg-atit, 
ton singa sera ecrase cl tu pordras des poinls. 

JEU DES TOTEMS 

Detruls to totom ptoce par ptoce : apputo sur la touche coma spend anti? a eharune des ic£nes 
4 I ecran pour balancer ton marteau at tfemolir ehaque piece dti totem Le premier singe a 
dairuito enticement son toiem remporto la victoire 

ROQUETTE RODEO 

Aug to ento la pression dens Sa fusee en appoyant sort? bonne touche aw bon moment 
Une tois le tompa beau to. loutes tes fusbes stenvotoronl el to singe qui arrivera le p'us haut 
gagnera to plus de pa inis. 

PRIMATE PENALTIES 

Peux-tu gardtor ton caime pour lire run penalty ? Appyje sur tes touches © ® ou ® pour 

wiser ou pour d^ferdre les buts Tu docs 1 ire n rocs penalties sten defend re trois auiras Ton 
s nge fera-t-il yn score parts it ? 

CHERCHE L'INTRUS 

Observe tes hippopotames changer detenue etappuie sur les touches ©, 3 . ® ou ® pour 
dewitor i'-ntms Plus vitetu Srouves la difference, plus tu gagnesde points. 


POLITIQUE OE L'AUTRUCHE 

Qucin-d I'autrucJie ns regard pas, maintiens la toudhe $ er/oncee pourTapprocher et 
uoSer son ceuF. Kelache la louche © pour I'immobiSiser. Si I'aiitruiihe te vait essaysr de t'en 
emparer, In recevras un groscoup de bee. 

CATAPULT'D SINGES 

Lance ton singe sururta dbte gcanla pourobtenirle nio^lleur score. Acpuia sur la louche © 
Lino premcre fois pour 'jisor el une seconde feis pour lancer Essaye do fa ire esploser dcs 
ballons bonus pour faira aug mentor ton score 


ITALIA NO 

Le informs zioni contenute in questo rnsnuafo ersno carretle al momenta della stampa, ma 
durante le uifcme tasi di svitappo del prodotto e possible che siano state apportete lievi 
modifiche. Tu!te le immegim present! nel manuals sono state !rat?e da Ha version e mglese 
del gioco ed e possibile the elcune di esse prevengano da una Versions provvisone, 
leggenrrente differente da queha definitive. 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare snapostezioni e progressi dt gioco. in sensei on Memory Slscfc Duo™ neTingresso 
Memory Stick Duo™ del sistema PSP™. I dati di gioco salvati possono essere caricati dallo 
stesso Memory Stick Duo™ ode qualsissi Memory Stick Duo"™ contenenle salvataggi 
precedent! di Jungle Party. Verifica di dispome di sufficients spazc Irbero sul Memory Stick 
Duo™ prima di cominciare a giocare. 

NOTA: la quanfila minima di spazio iibero necessana per salvare i dati di Jungle Party pud 
van a re in base alia capienza del Memory Stick Duo™ ullizzato. 


CARATTERiSTICHE WIRELESS (WLAN) 

I titoli software the supports no la funzionalite wire less (WLAN) permettono di cornu niters 
tort altri sisterrii PSP™, staritare dah e sfidare allri giocatorj tre mite la connessione a una 
rete locale wireless 


KfMODAUTA AD HOC 

Ogg La madalita Ad Hoc e una funzione wireless (WLAN) che consents a due o piu 
sistemi PSP™ d? ecmunicare direnamente tr-a loro 



GIOCO CQNDIY1SQ 

Afcuniiitali software poss?edono una funzionalita di gioco condrviso, che peTTiette 
ell'ulente di cond v dere specif iche cafaSteusSIche di gioco con altri utenl* che nor 
henno un PSP™Gan>e inseriio nel loro sistema PSP™. 



MODAL1TA'INFRASTRUTTURA 

La moda!ita InfraslniHura e una Funzionalitd wire?ess (WLAN) che consente a jin 
sistema PSP -,J di cal’egersi a tfna fete tnam'te un WLAM Access Point (dn disposillvo 
utitizzsto per connettersi a una rete wireless). Per accedere alle tunzionalita della modalita 
[rrfrasIrjttLlra so-no fnbllre necessari tin conlratlo con un provider internet, un dJspositivo di 
rete (ad esempio un router ADS LwireSess), un WLAN Access Point e un PC. Per ultsnori 
infomnazioni e peri detfagSi relativi alia coniigurazione. fare rifesiimento al manuals di 
istmzicni del SEStema PSP™. 

NGIA: Jungle Party supports la modalita di Gioco condi vi so a Ga modalila Ad Hoc Per 
Lille non Imformazionl, consulfa la sezione 'Gioco in reto’ di queslo manualo. 

TAST! DIREZIOMALI = MOVIMENTO 

No I pnesercto man u ale t, *,*“,“* ecc sono usati in rjferimerrta alio drezioni dei fasti 
direzionali, se non diversamenle specificato, 

USD DELLE SCHERMATE D( MENU 

Premi f, J-, 4 * o -4 per ovidanziara un'opzione, quindi pfonn it tasto © perconfenmano. 
Premi il tasfo© perlomaro alia sciierroata pro cede nte dol menu. 

MENU PRINCIPALE 

GIOCA 

Ci sono quattro modi diversi per oomincians ?a tua awentura nelSa giungla... 

PARTITA RAPIDA 

Tuftat direUamente nell'azione e ganeggja contra tre scimm e controllate dal computer. 

Decidi la durafa della partita selezionando Partita breve, Partita normale o Partita tonga 
Seeglt se impersonate il giocatore blu, quelo arancione, quel!o vende oppure quello giallo. 
quimdi premi il tasto $ per comartciare. 

GIOCATORE SINGOLO 

La partila perGiocalare singolo a simile a ana Part ta raplda: I'unlca differanza d che vi sono 
delle opzione aggiuntiva da polar modifeare. ad oseme o si pud persofiafizzare il nome della 
propria scimmia e si poo imposlans el livello di abilila do lie scimmie controllate dal computer. 
Puqi an che veslire la tua scimmia ala moda a partire dal la schermala Selezione coslume 




UNO ALLA VOLTA 

Giocare cor g!i anraci e ancora pifi divertente! QuanEi giocatori possono parteclpare al tue 
Jungle Party? Sara ana 2 giocatori, 3 giocalori oppu're4 giocalori? Basta passarsi il sislema 
PSP™ in ntedo che csascuno pass a BOegliehe urta scfmmia, creare il oostume e inssrire il 
oome. Ora i Imirirg-IpcTri possono oominciare. Segui !e istruzieni a scheme e aspetta il !uo 
terno; quando avrai termiriald di gtocare. pass a il si sienna PSP™ a I giocatore successive e 
lascia scorrere... Fiumj di divertimento! 

GiOCO IN RETE 
COMING IA 

Crea una nuova partita rriuttigiocatcire peruna massimodi qualtro parted pa nti in 
modalilaAd Hoc.* 

PARTECliPA 

Partedpa a una partita perun massima di quattro giocalori, cite e stala creata da un allro 
giocatore in modalita Ad Hoc.* 

‘Ciascun giocalore deve possedene un sisiema PSP™ e Jungle Party. 

CONDI VI DI 

Gcr.dividi il divertimento con un giocalore che non pessiede arcora Jungle Party in mod a li la 
Gioco condlviso. I! giocalore ospitante dovra avere oltre a I sistema PSP™, an die una ooeia 
di Jungle Party, nfienlre il giccatore ospitato dovra semplicemente pcssedere on sistema 
PSP™. Bastera seguire queste sempltci indicazioni . 

Assicurarsi che entrambi giocalori stiane esando lo slesso 'ALAN. Per verilicario, basta 
conirollare le I mpostazjoni di re?e tram te i9 menu XMB™. 

II gsocatore espitalo deve accedere al menu XMB™ e seSezionare i icona «, quindi seegliere 
I'icona n>. 

1 1 sistema PSP™ del giecalora o spits to scarichera i da Li inviati men ire il giocalore oapitanle 
ricevera un messaggio a scherme quando il trasterimenle vorra cornplelate. 

II g^ocalera esc tame dovra pramere il taste © per avero aecesse alia sdwmala In allesa 
di giocatori', 


Quaruto il noma del glocaWa ospstato appartfi. a sche-rmo, il giocaSone ospiianle potrs 
premere il taslo © per corosrsciara la partita 

Oja davreLe aamplicemente sceglieri? la ■durata della partita, acegliere la vcstra scimnv.e 
In serine I voslri nomi e premere il taste © per carninblars a giocare Ira am^e:' 

PARTITA PERSONALIZZATA 
CREA PARTETA PERSONALIZZATA 

Deddi'se preferlsci treare una Partita breve, uria Parista normale cppura uha PartiSa Bunge, 
CosI epperira le sdiermata U*ta person altezata Scegn i minigiochi che desideri nserire 
reLa lisig e qumrfi assegnale an norne me mere bile Selezierta ana sldt di giece vucto a 
partire datla stbernieta Partila psTsenaliasale quindi premi i| tas'o © persaJvare le lua 
rkuQva Nsia di gieco. 

GIOCA PARTETA PERSONALIZZATA 

E Jedte andare a rjved^e e a siocare tutte la tee partiia personallzzate. Premi f o I per 
scorrere »xa le partite create in precedent, quindi premi il sasto © per selezioname una 

ALLENAMENTO 

Scegli un minigieco a allenalr fine a che non. divenleral un professionista. La pmssime voita 
die oiocherai una partita a pun El sarel i re della giungte. 

OPZIONI 

SALVA/CARICA OPZIONI 

Atfiva o disattivs I' Autosalvataggio accedi ai dati -Jungle Pa^ly creati in pmcedenzs pppu^e 
elimina i pmlili scimm e precedentemenle salvafe 

VESUAUZZA TA8ELLONE 

Se sei dusciSo a mettere a segno dei record da paura, assicnrati di control lane regolarmente 
il Tabellone. Sei amvaio in cima? I tuoi amici sono motto piu ind^etro di ts? Beh, ora puoi 
cominciare a vantarti... 


IL MENU PAUSA 

Premi if toslo START in quais'rasi momento durante un rrmigioco per medene in pausa 
Paiiorte; quindi selezionia Riprsndi N gioco oppure Esci dal giDDa e premi il laslo per 
ccnfermare. 

I MINIGIQCHJ 

QSTACOLI DELLA GIUNGLA 

Premi il taslo ©, il taslo ®, il laslo © oppure il tasto >§ -aI momento giusto per saltans 
gli oslacoli Se inciampi o se scivoli Iroppe veils sulle bucoe di bane ns. la lus seimmia 
comincera a nmanere indietro 

DO M AYOR * Dl LEON I 

Premi e tieni premuio il taslo © per fane «n mode che la tua scimmia infili la Seats nefla bocca 
aperta del leone. Gosi com ncerai a tolalizzare punti. Rifc-scia il taslo © perntrame la tesla 
e incassane H bothno: tuttavia, cerca di non sfsdare troppo a lungo la sonie op purs il leone 
serrera !e fauci e i tuoi punt sndnenno persi 

LA BOMBA DEILE SOIMMJE 

Trattiem la bomba II piu a lungo possibile per accumajlare punt, qumdi pnerre iltssto 
comispoRdenle alllcona a schemvo e si giocatore a cui la vuoi land a re. Se ?u sei la. scimmia 
sforfunata ode ha in mane la bomba quando questa esplode. perderai lutti i tuoi pneziosi 
punti e. un sacco dF pel?ic«a ; 

N!NFEE LETALi 

Lancia He noci di cocco ai tuoi aweraarl e ceoca di fane affondare le Saro ninfee. Premi il laslo 
$ per prendere la mira. quindi pnema di nuovo il laslo perimpostare \t li vello di Forza. A 
questo punlo aspella d\ veders quanta mira hai. Se Sa tua scmmia tormina Se ninfee sulle 
quali stare, aIIera dovra farsi una nuotata fincfie quests non ricrescenanno. 

BASEBALL DELL’ELEFANTE 

Aspetta che I’elefante li lanci la pallina da baseball da!la proboscide quindi premi il lasto O 
per coSpida con fa mazza. Azzecca la leropistica per batlere la palia e fada volare in afto nel 
cielo: cosi total izzerai miliorai di punti! 



FACC1AMG I CONTI 

Le scfmmie avrarcno quatira carte Rie&cl a iridiwkiare con un &o"o sgtiando qua! e quel’s su 
cui Vi e il numero maggiore di frulti? Se pen si df sapere la risposta . prersii I tesla ©, il laslo 
© il tasto $ oppure il (asto <& per scegliere una carta e vedere se hai azzeccato. Piu sanai 
vetoes, piti eunti totalizzerai. 

BAGNO Dl BOLLE 

Qtando iS gorilla si adsarrcnta notla vaisca, premi e tieni pmvivjlo il tasto © per fare la bollo 
rcelt'acqua a totalizzare hr, be? po' di pjnlt. Rilascia ii :asto © persmettore e iniascarti i punli. 
Falla prima cite i( gorilla si svaglE: so si acconge cho stai fascia n Co caltivi ocTori nel!a sua 
vasca da bagnc, ti dara una lozione cho non dime ntich era i 0 mollne porderai i luoi punli. 

ACCH1AFPA LO SCOIATTOLO 

Aspects cho IS fasLidieso seoialloto esca fuflfvo da la sua tana r.ol inonco dall’albero, q-ulndi 
pro ini I latto cho tomsponde all'icona a scheme per coSpido con si too marie Ho in legno 
Cerca di non prendeno i serpents scivolosi oppuro ti mo rate ran no e tu perderai cei pontl 

CRATE SURPRISE 

Premi il tasto ©, il tasto ©, il lasso ® oppure il tasto® per soegliere la casta. So, quando 
quests si apre, ai suo interne e‘e qnaloosa ds buono. tu guadagnerai dei punli. Ai contra n o, 
se e'e qualcosa di cattive, ia tua scimmia si appiaitir^ e Su peotemi dei punti 

I TOTEM 

Distrug-fiii 1 totem n$«o per pe*zo Feemi is tasto e^e eon-isppnde a tiatcoda icons a 
schermo per usare il martsllo e eoJpire toite la cadi del totem La prime soimmia che ne 
demoiir^ uno totaro vines r^. 

A CAVALLO DI UN RAZZO 

Fai saline la pressione all'inteme tuo razzo premendo II tasto desiro ai memento giuslo 
Quando li tempo scade, lulti i mzzi psdiran-no e is scimmia che volera p u in also vincer^ il 
maggsor numero di punti. 


RIGOR! DA PRIMATE 

Riesd a mantenere i nervi salcli cjuando devi tirare ura rigore? PrerfiT il Jasto © fJ 'asto ©■, fl 
tasto ™ oppure il !asto ® per decider dove liraie oippure per position are i! portiere. A.vrai la 
possitiPa di tirare tre rigori e di pamrne altritre. La ?ua sclmmia otterra il ri&u'tato perfeito? 

L'INTRUSO 

Fai allensian&: glj ippoposami s> ca mbieranno d'absto o lu davral pnemora S| lasso if 
tasto 0. iltaslo oppure i basis ® per scegliore Hiil/uso P u sarai vsleca a trovara lo 
ditfesnsnie. piii pemi ti v#nranno assegnali. 

UOVA DI STRUZZQ 

Quando lo ssruzzo non guards, premi a Lion: premise l "asto ■© par avvibinartl fuftivamenl# 
e mbarali l‘uovo. Rrlascia il sa&to © per fermarti a snare Immobile parch# so !o struzzo 
dovess# vedare cho 1 j awlcini, users il suo po ten Hiss-mo bacco su da te 

CATAPULTA DELLE SClIWMIE 

Lancia fa tea scimmia contm un obleltrv'O gigani# b tolalitzerai :| pgnteggio plii alio. Ci 
scommetti? Prem< Il tasto © per mifare, quindi premn di nuovo © p&r sparare Cerea di fare 
scoppiare i pa-ioncim bonus. cos: il luo purfleggio auimenter! alt’inverosinnile 


DEUTSCHE 

Die Informationen in dfesem Hnrdbucb waren zum ZeiSpimk! derVereffentiictumgi koirekl 
In der spateren EntwckJungsphase des Produkts kbnnen Jedoch noth k!emen= Anderungen 
vorgenOTnmen worden sein, S&mlllche BndscJlirTnfotos fur dieses Handbutfi wurden der 
ercglischen Version des Spiels enlnommen. Einige Bildschirmfotos Kbnnen Anzeigen des 
Spiels darsle’len, die vor der FerUgste'kimg des Spiels verwendel wunden und leicht von den 
Anzeigen abweicben, die im endguftlgen Produkt vorkomnen 

MEMORY STICK DUO™ 

Slecke zum Speech ern deinerSp'elsimESellurcgen und deines S pie Ifcrlsch nits einen 
Memory Stick Duo™ in den Memory Stick Duo^-Steckplalz des PSP 1 “ Systems 
Gespeicbeile Spieldalen lassen Sich von diesem Oder einem beliebigen anderen Memory 
Slick Duo™ md; zuvor gespe?cherten Jungle Parly'-Oaten laden. Vergewissere dich 
vorSpielbeginn, tJass a ns reach end freierSpeicherplatz auf derm Memory Stick Duo™ 
vodianden ist 

HINWE1S: We viel freler Speieherpl a tz zum Speichern von Jungle Part/"-Datere rm ndestens 
benotigt wird., kann von der Kapazitiit deseinges!eck!en Memory Stick Duo™ abh&ngen. 


W!RELESS-(WLAN-)FU NKTIOHEN 

MU SoFiware-Tiieln die die Wiretess-(WLANj-Funktlori ynterslulzen, kannst du (ibereine 
Vertsindung zu esnem Wireless Local Area Network (WLAN) mit anderen FSP™’Syaleinen 
kommunlzieren, Paten herunierladen und gegen endere Spieler antreten 



AD’ HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Modus isteine Wireless-(WLAN)-Funktion, dc-er die zwai odermehr 
irndividueiie p$p™-$ysteme djrekt rfliieinanderkemmuiniEiereri kbnnen 



GAME SHARING 

Einige Software Titel vebugsn iiber Game-Shsring-Funktionen, mil denen Hslfe der 
Benutzer spezifische Spielfunktidnen mil amderen Benutzem teilen kann, die kein 
PSP™Game ir ibr PSP™-System emgelegt haben 



INFRASTRUKTUR-MOPUS 

Der Infrastruk'ur-Modus ist eine VVire?ess-(WLA*HF-jnk!!inn, mit dersich ein PSP™* 
System iiberein.en Wireless-i WLAN-) Access-Point fesn Gerat zurVertiridurig zu 
einern kat>sllosen Netzwerk} miteinem Netzwerk verbinden ISssL Um 'aiiifdie Funktionen des 
fnfrasInjfctur-Madus zugreilen zu kercnen, sind weilere Dings nolwendig. ein Aboriiiernerit 
sines Jntemet-Se rvice- Providers, sin Netzwejkgerat (z. B. ein Wire less* ADSL- Route r), esn 
Viifreless*(WLAN-)AjccessiPairit undein PC. Weitene Infcnmationen und Esrczelheiten zum 
Emnctiten des Geraies. finds s! du im Bermtzerfiandbiicti deines PSP™-Sys^ems. 

HINWEIS: Jungle Party unlerstiitz.1 den Ga me-Sfiarlng^Modij'S end den Ad-hoc-Modus. 
Emzeiheiten dazu finds si du in diesor Anleslung unler ^oSzwerkspiolT 

RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In diesem HandbuCh gebon f. 1^. *■, tic. die Richtung der Ricfitungstastan an. sofern 
nicht anders angegaben. 

VERWENDUNG DER MENUANZEIGEN 

□rucke f, ■$, 4* Oder ■+-, umeine Oplson zu markieren, und druckc dann die ©-Tasla zur 
Bsstdtigung. Milder ®-Tasle gelangsl du zuruck zum wjrfwigen Menu. 

HAUPTMENU 

SPIEL 5PIELEN 

Es gibtvier verschiedene Mbglichkeiten. den Cscfiungsl zum Be ben zu bringen ... 

SCHNELLES SPIEL 

SSurze dich gleicb in die Adion und trill gegen drei computergesteuerte Affen an. MithilFe der 
Auswahlrodglichkeiten Kurzes Sp?el, MMelanges Spiel und Langes Spiel legs! du die Lange 
des Spiels test. Sucb dir aus, ob du derb'aue. der orangefarbene. der grune Oder der gelbe 
Spieler sein mrichlest. und drucke anschliedend die O-Taste, um zu beginnen 

EIMZELSP1ELER 

Ein Einzelspieler-Spiel si abnlich auf^ebau! wie ein Schnelfes Spiel, bai abermehr 
einstoilbare Optionee. Du ka n n si deinom Affen zum Be is pie! einen eigener J^amen geben 
und das. Kdnnon der computergesteu-erten Affen. gegen die du an trills l, einstellen Im Menu 
Outfil-Auswa h| kann&l du d r sogar ein eigen es codes Outfit zusammensteHen, 





WE1TERGE8EN 

Mit Freunden zu spielen machl sogar noch mehr Spaffi! Wie vie!e Spleler Eadst du zu deiher 
DschurcgeSparty sin? Wfenden es Zwei Spie'er, Dr&i Spieler Oder Vier Spiel&r? Reich & das 
PSP ^-System welter. darrst jederSpieler einen Aflen auswahlen, eim Outfit entwerfen und 
seined Namen eingeben kann. Jetztkbnnen die Minispiele beginner. Befolge einfach die 
aiif dem Bifdschirm angezeiglen Anweisungen urtd spie!e de ne Runde. Isldeine Runde 
beendet, resctiedas PSP ^-System ar» der nachsten Spiefer. So habt ihrzusammen 
einen Riesenspail. 

NET2WERKSPI EL 
SPIEL START6N 

Ersle'le uber den Ad-hoc-Modus ein Mehrspieler-Spiel fiirbss zu vier Spieler.' 

SPIEL BEITRETEN 

Trill einem Mehrspieler-Spiel fur bis zu vier Spieler bei, das von e nem andereo Spieler im 
Ad-hoc-Modus erstel!t wurde.* 

*Jeder Spieler muss esn PSP™-5y&Sem und das Spiel Jungle Party be&itzem 

SPIEL TEILEN 

Lass einen Spieler, der Jungle Party niahl besitzt, uberden Game-Shanng-Modus am Spall 
tei?haben. Der Host-Spieler benbtigt dafiiresn PSP 71 -'-System und das Spiel Jungle Party, 
der empfaog&nde Spieler be no tigt nur ein PSP™-System. Beachte dabei die folgenden 
Anweisungen: 

S«e!le sicber, dass beide Spieler der gleichen WLAN-Kanal verwenden. Uberpmfe dazu d!ie 
NetzwerlteinsteHuihgen uberdas XMB™ (XrossMediaBar^Menil. 

Der empfangende Spieler muss sich im XMB™ {Xrass Media Bar)-Meni] befinden und zuer&i 
das ^-Symbol und arcscbl ellercd dasK-Symbol auswahlen. 

Das PSP™-Syslairi desempfapiganden Spielers wird nun die gesendelen Da ten 
berunterladen. Der Hesl-Spfaler erhalt eine auf dem Bildschirm angezeigte Machncbt, wenn 
die Obedragung abgaschlossen is? 

Dei Hesi-Spieler muss dann die ©-Taste drucken, uni d;e Anzeige ir Auf Spieler 
warten" aufzunjfsm, 



Erscbefnt dor Name des empfangenden Spieters auf dcrn Bildschtnmi, kann der H&s!-Sp:Dlaf 
die ©-Taalc drtieken, uim das Sfkel sLaden, 

Jei 2 t musst du nur nodi die 3pis?dauef atnsialfan, dir einen A (Ten aussuchcr domed Maman 
tinge ben und anschlieftend die ©-Tas te druckan, dm gomcinsam mi,t doinem Freund zu 
spielan, 

BENUTZERDEFJNIERTES SPIEL 
EtGENES SPIEL ERSTELLEN 

EnlscJielde, obdiii tin Kurzes $p«el, ein Mittefianges Sptel Oder ein Langes Spies erslellefi 
wiilst und die AuswahihsSe wrd angezsigl, Wible aus, weIche Mlnispiete du de?ner Liste 
hirtsufugen wilist und gib der Lists einen einpragsaroei Namen Wahls uterdie Anzeiga 
Benutzerdeliniertes Spiel erneo Iseren Spielstard ays und d fucks die ©-Taste. umdeine 
neue Spiesliste zu speidiern 

EtGENES SPIEL SPIELEIM 

Du kanngi deme benutzerdefinielen Spiels Immerwledersplelen Drucke die Taste f Oder 
J., um deme bishsrsrsieillen Spsele durebzubiaifern, und drucke die ©-Tasle, um dome 
Auswahl m sreffen 

UBEN 

Watte ein Mifuspiei eus und if be es so lang, bj$ cu es im Sthlaf beherrschs! Wenn du dag 
nSchsfe Mai urn Punkte spjelst, wirst du dernaue Kbnig ues Dscbungels 

OPT] OWEN 

OPT3OWEN SPE3CHERN/LADEN 

Schaltfi Automatlsches Speichern ein Oder aus g^etfe auf kiirzFicb gespeicherte 
.Jungle Party'-Spseldaten z\i Oder Idsdie gespeicberte Affen-Praftle. 

BE5TENLISTEANSEHEN 

Wenn du maebtig vie!e Punkte abgeraumt bast, wil lately bestimmt regelmaSigeinen 
Blick auf die Beslenlisf e werfen Stehstdu an der Spfee und kdnnen deirne Freunde nioht 
mittia lien? Da n n wind es Ze il, ein wenig damit anzugebn . 



DAS PAUSE-MEMO 

Drucke die START-Taste wahrend eines Minispiels, um das Gesehefoen jederzest zu 
pausieren. Wahle anschliedend Spiel fortsetzen Dder Spiel verlassen und drucke die 
©■-Taste, am die AuswaM an bestatigen. 

DIE MINISPTELE 

DSCHUNGELHURDEN 

Drucke die ©-Taste. die ©-Taste die ©-Taste Oder die © Taste zurn rictiligen Zeitpunkt, 
um ufcer dse Burden zu sponge n. Stolperst du Gber eine Hurde Oder mtschsl du auf zu vielen 
Bananenschalen bus. vediertdeiu Affe an Boden 

LOWE N BAN DIG EN 

Halte die ©-Taste gednjckt, um den Kopf deines ASffen in das gebfSnete Maul des Lowen 
zu stecken und so Punkte zu semmeln Lasse die ©-Taste ios, um den KopF des Affen 
berauszuziehen und deine Punkte zu stone m StelSe dein GHuck aber nichtzu lange auf rTe 
Probe, sonst schnapp! der Lowe zu und deine Punkte gehen verloren 

AFFENBGMBE 

Halle die Bombe, so lang du dich treust. um Punkte zu samme n Drucke die auf dem 
Bildschirm angezsigte Taste, wenn du sie werfen mdchtesL Bistdu der ungiuckliche Afte der 
die Bombe half. wenn sie expSodisrt, verlserst du wertvolle Punkte . und vtel Fell 

SEEROSEN VER3ENKEN 

Bewrf deine Gegnerrrut Kokosnussen und versuche. ihre Seercsen zu versenken. Drucke 
die ©-Taste, umzti zielen und drucke s-e erneut um die Entfernung eiimisteBen. Scfiaue 
anschlieitend. obdu gul gezieit hast. Sind keine Seerosen me hr ubrig, auf denen deiro Affs 
stefien ka,nn, mus s ereine Rurcde sdhwimmen, bis sie wieder nachwaehseo. 

ELEFANTEN-BASEBALL 

Warts darauf. dass der E iefao t e inen BasebaK aus seinem Russei schieSf, drucke danra die 
©-Taste, um den Ball mitdeinem Schlagerzu trefFen. Passe den pedekten Zeilpunk! fur 
deinen Schlag ab und scfiSage den Ball hocb in den HimmeL umviele Funkle abzusahnen. 


KARTENZAHLEN 

Die Aflfen halten vier Kartefi fiach. Kannst d it mit einem Blick erkennsra, auf weScber Kartedie 
meisfen Friichfe sind? Glaubst du dse Arctwort zu wsssen. driscke die ©-Taste, die ©-Taste, 
die 'i>-Tasle SKJerdie ®-Tas!e, nm eiae Karte auszuwShieri und zu scfiausa. ob du richtg 
liegsl. Je sctineller du bist, desta mehr Punkte wenden drrgutgeschrieben. 

SPRUDELBAD 

Wane, bi s dor Go nil a emgeschlafcn isL, imd hole darn die ©-Tas:c, ym Diasen im Wasscr 
zu machon und so Punkte zu sammcln. Lasse die ©-Taste los, am die Bisson zu steppen 
un-d sichere deine Punkte. Hbre aut, davorder Gorilla auNvacM! Erv^isohlerdscdi, wenn du 
Blubberblasem in sesner Wanno machst, yi'iird or dir eirco ordentlieho Lektion arlerlen und du 
vediersi deino PunklG. 

HAU DAS EtCHHORNCHEN 

Warla darauf dass das EicbhoiTichen seinen KoeF aus den Lbchem rnn Baumslumpf steokt. 
Dry eke dann die auf dem Bi Ids chi mis angezeigSe Taslo, urn Ihmdns mitdeifiam Hammer zu 
verpasson, Ach-to darauf, keme hinteriistigan Schlangen zu traifen, sonst beifteo sio dich end 
du vertierst Punkte 

ES RAPPELT IN DER KlSTE 

Drucke die ©-Tasle, die ©-Taste, die fit- Taste Oder die ®-Taste, um esne Kiste 
eu$z:uwehEer>, unter die du dicb stellst; 1st etwee Gutes in der Kiste, erhaltst du einige 
Punkte, entfli'll $ie etwas Sdilethles, hekomm? dein Affe daszu spuren und du vertiersi 
eimge Punkte 

TOTEMPFAHLE 

Demoiiere deinen Totempfahl mit einem Hammer Drocke die auf dem Bisdschirm angezeigte 
Taste, umdeinen Hammer zu schwinger und jeden Tail dee Pfahls herauszusclilagen 
Sieger ist der erate Affe. deres schafft, semen ganzen Tetemafahl umzuhauen. 

RAKETENRITT 

Baoe den Druek in deinerRakete euf. -ndem dy ci$ ricMige Taste rum nthtigen Zertpunkt 
drucksl 1st die Zeil abgelaufen, starten a He Raketen und der Affe, dessen Rakele am 
hdchsteri aufsteigl, gewnn! die meisten Punkte, 


PRIMATEN ELFMETER 

Eietiiltstdu beim ElfmeterschieSen die Herven? Druckedie ©-Taste, die ©-Taste dfe 
©-Taste Oder die ©-Taste. um demen Schuss gezielt zu plalzienen Oder deinen Torwartzu 
sieiism. Cu musst drei Elfreeter schieUen uiid bei drei weiteren Elfrnetem alsTorwart hal'.en. 
Erreicht deia Affe die perfekte Purklzah I? 

WAS PASST NIGHT? 

Sieh dir an, wte di□ NilpFerde rceue Klamotten anprobieren, und dslrcko d ;, e ■©-Taste, die 
■©-Taste, dia ®-Tasle Oder die ©-Taste, um zu entsdieidsn 'Alas passe rcidt!? Je schnailer 
du bis!, das!o mahr Purtkle erzielst du. 

STRAUSSENEIiR 

Drucke und hatte die ©-Taste, wenri dor Slraufi wogsdhaut, um dicb an ihn 
heranzuschloiehoo und sain SEi zu ssehlen. Lasse die ©-Tasie ids, urn ale hen zu blesben und 
beiMrqungslos zu ^erharren, Wann der StrauH sicht. wio du diets anscbteichst, maebs! dj 
schmerzbaFLe Bekannisehaft mit seine m Schnabel. 

AFFENKATAPULT 

SchieSe despan Affen auf a in gnomes-^el, um die hflehste PynMzahJ zv erzselen Drucke 
die ©-Taste. urn zu zielen und drucke die ©-Taste emeui um das Katapiiltabzufeuem. 
Wrsudie, eln paarder Bonus-Batens zum Plaizeii zu biingen, um eteine Punklzahl in die 
Hche zu treibon, 


ESPANOL 


Ls informacfor que convene este manual era corrects an el momenta tie su ediciou. pera 
podrian haberse mtnoduckfo algunos cambtos da poca retevancia en posteriores fases del 
desaRollo del prcducio. Todas las eapturas de este manual se ban tornado da la version 
en ingles del produclo, y pueda que algunas seen de panta!las prevtas a la firtailzii'Crftil del 
juego, por lo qua quizes no sean exaetamente sgualas a las dal sxroducfo final 

MEMORY STICK DUO™ 

Pa^ guardarla Cbirfigunacion y al progreso del juego, ioserla un Memory-Slick Duo™ en 
la ranura para Memory Stick Duo™ del ssstema PSP™ Los dates guardados se puaden 
cargardesde el mismo Memory Slick Duo™ o desde euslquier Memory Slick Duo™ 1 que 
comtenga dates prevssmente guardaddsde Locura art la Jungle. Aseg urate de que haya 
sufipente espacio 5ibne en el Memory Slick Duo™ antes de empeiarajugar 

NOTA: la caniidad minima de espacio Eibre necesama para guandar los dates da Locura en la 
Jungla poerie variar er tendon de la capacidad del Memory Stick Duo - ™ 1 insertado. 


FUNCIONES INAUMBRICAS (WLAN) 

Los titutas de software que admiien la tendon a litfad inaiirnbrica (WLAN) permiten usuano 
cornu nicarse con oiros si sterna s PSP™. desearga*- daios y comsetir con ctros jugadores a 
travB de una tonexidn h una red de area focal inal&rfonca {WLAN). 



MODOAD HOC 

El modg Ad hoc es una. tenctan inalimbnca (WLAN) que penmFte que rfoso mis 
sssiemas PSP™ se oomuniquen diroctementa entre elfos 



COMPARER JUEGO 

Algunos titutas incluyen fonciones para compartir juegos que perrmten al usuarto 
compart ir cierias caraster!sticas del juego con otros usuerioS que no tengar 
PSP™Game en su sislema PSP™ 1 . 






MODO INFRAE5TRUCTURA 

El modo inlraeslnicfura es una funcion ina!ambrica (WLAN) que penroite a5 sislema 
PSP™ coneclarse a urea red a (raves de un punio de acceso inalambrico fWLAN) 
(un dispositive ulilizado para cotiectarse a una red iaalambnca). Para acceder a las 
furiciones del modo Infraestmclura se rcecesitan varies elementes aditiorcales, inciLtid□ 
una suscripcion a un proveedorde servitios de Internet, un dispositive de red fp.ej. un 
router ADSL inalambrico), un punlo de acceso inalambrico (WLAIM)y un PC. Para obtener 
mas information y detalles scbre la configuration, consults el manual de instructions s del 
ssslema PSP TV . 


NGTA: Locura en la J ungla as compatible con Sos mcdosComparllrjiJcgo y Ad hoc 
Encontraras mas delates on la section “Juago en red r do cste manual 

BOTONES DE DIRECCION: MOVIMIENTO 

En este manual, f £, #■, *+ etc. so usan solo para indrcar la direction de los bo ton as de 
direction a monos quo so especifique lo contrario 

USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Pulsa I", -I, 4* o *+ para res altar una option y luego pu?sa el baton para confirmar tu 
selection Para volvcr a la pantalla del menu anterior, pc Is a el baton ©. 


MENU PRINCIPAL 

JUGAR PARTIDA 

Tienes cuatmo formas distinlas de empezara patesr lajungla... 

JUEGO RAPfDO 

Sumengete de lleno en la action y compete contra tres monos eorntrolados porordenador. 
Decide la duration de la partida seleceionando Partida coda, Partida media o Partida Jarga 
Elige quejugadorquieres ser: el azuf. el naranja, el vende o el amarillo. y pulsa el totem 
para empezar 




UN JUGADOR 

La partida de Un |ugador es similar a la de Juego raptdo. la mica dsferencia, escue puedes 
retocar afgtiiias cpciones adicionales. Porejsmplo. puedes ponede atu mono Lin rcombie 
personalizado y establecerel riivef de desSreza da los monos controlados por ordercador 
contra !os que estas jugando. Puedes incluso dcsenarle un traje divertido en la pan!a!la 
Efegir traje. 

PASALQ 

,Si juegas con lus amigos send tod avia mas ditforiido’ iC cantos juqadc-ras van a participar 
en !u Locura on ia jungla? ^Saran dos Jugadoras, tres jugadoros o cualro eugadoros? 
Pasaos cl sistema PSP™ antra yosotros para quo cada jugador puada olagsr un mono, 
isrear un Sraja a- ifiinodudr su nombre. Ahora ya puedon ompezartos mini juegas. SiiguQ ?as 
instructions on panla|5a y 1 urinate para jugar; cuanda tenminas tu lurno. pasa ol sistema 
PSP™ al siguienlo jugadory doja tEL-o continue la fiesta. 

JUEGO EN RED 
CQMENZAR PARTI DA 

Crea urca nueva partida multijugador para m maKimode cuatro jugadcres con el 
modo Ad hoc * 

UNERSE A PARTI DA 

Unete a una partida mul^jugadcrpara un maKimo de cuatno jugadonescreada porotro 
jugador en modo .Ad hoc.* 

* Cada jugador de&e tener urc sistema PSP™ y Locura en la Jungla. 

COMPARTIR PARTIDA 

Comparts la diversion con un jugadorque aun no tenga Locura en la Jungla mediants 
el modo Comparer juego El jugador anfitdbn necesita un sistema PSP™ y Locura en la 
Jungla. peru el jugador invitado solo neces ta un sistema PSP™. Solo l-enes que seguir 
estos pasos. 

Asegiirate de queambos jugadG-res esteis usando el mismo canal WLAN. Para ello. visits 
AjusSes de red a traves del menu XMS™. 


El jugador invifEdo debs visite r el rTsenu XMfl™ y seleccjbnSf el icons «, y kiegO el icons &. 

Erl el siistema PSP™ del jugador mvAe-do se descaqgaran k>s datos enviados, y el jugador 
snSitrior. fecibira un rrtertiaje en pantaka una vezse hays completatfo la transferencia 

El jugador anftfrion debe pulsar'el boton ® para accedera la pantalla 'Esperanto a 
los jiig adores 11 . 

Cuando en la pantalla aparezea el nombre de’jugador invilado, el jugador anfitnon puede 
pulsar el boton © para oomenzarla partida. 

Ahosra solo lienes que elegir la duration de la partida, el mono e introducirlu nersnbre: a 
continuation, pulsa el boton ■© para empezar a jugar con tu amigo. 

PARTI DA PERSONAUZADA 
CREAR PARTIDA PERSONALSZADA 

Decide si quieres crear una Partida aorta, una Partida media o una Partida larga y apareesra 
la pantalla Lis?a peraonalizada. Elige que min iju egos quieres anadi; a 9a Itsla y pon!e a la 
lis!a iin nombre memorable. Seleccroria una ranura de juego vacia a (raves de ta pantalla 
Partida personalizada y pulsa e3 boton © para guards r (a nueva lists. 

JUGAR PARTIDA PERSONALlZADA 

Re sulfa may sandlto voider a visitary juganodas lus partida s person a lizadas. Pulsa f o 
f para movable per las partidas que has creada anteriormenle y, a oonlineacion, pulsa el 
boldn © <p a ra seleccionar. 

PRACTICA 

Elige un minyuegoy practicalo hasta convertible en un esparto. La prostzma vaz qua jueguas 
por punsos seraa el rey de la jungSa 

OPCIONES 

OPCIONES DE GUARDAR/CARGAR 

Active o desatiwa Aula guards do. accede a |g$ dales de eualquier partida 

de locura en la Jung la guardedos anterionmente o eiiirana los pediles de mono guardados 

enierionnonie, 


VER CLASlFICACidN 

Si has eslado marcando puntuaeiones muy alias, asegiirate de consuKarla CJasilicacion 
cor regularidad. ^Has conseguido llegarhasla el primer puesto? ^Se eslar quedando atras 
tus amigos? Es hora de empezar a Tanfarranear... 

EL MENU PA USA 

Pulsa el boldr START (iniclo) an cualgjior memento durante un minljuego para pausar la 
aceidn, A conltnuaddn, scsecciona Reanudar padida o Abandorar partida y pulsa el baton © 
para confirmar. 

LQS MINUUEGOS 

OBSTACULOS EN LA JUNG LA 

Pulsa el boldn ©, el botcn ©. el boton ©gel baton w en el momenta precise para saltar 
las Dallas Si tropiezas con una vaMa o resbalas con demasiadas mondas de platsno. (u 
mono empezara a quedsrse atras, 

ADIESTRAM1EMTQ DE LEONES 

NlanSen pulsado el baton © para meter la cabeza de Su mono en la boca abieda del lecny 
aumentarastu ptmtuacion. Sue 11a el boldn © para sacar la cabeza y de poster tus puntos, 
pens no Sientes la suerte durante demasiado nato o el lean centra la baea de tin golpey 
perderas (os juntos. 

BOMBA DE MONO 

Re ten la bomba tan to 'Jempo como le atrevas para sumar unos cuantos puntos y, a 
cortinuacidr. pulsa el botbn que se corresponds con e! icons en pantalla del jugador al 
que ss la quieras lanzar S5 tienes la mala pa!a de ser el mono al que le exp?o!e 'a bomba 
encima, perderas unos valiosos pantos... ademas de una cantklad considerable de pels. 

NENUFARES LETALES 

Lanza cocos a tus rivales para intentar htirdir sus nenufares. Puisa el botdn © para Fijar 
tu objetivo. vuelve a pulsado para eslablecer tu nivel de potencia y, a continuacidn. espera 
para tier si (u tiro ha sido certero. Si tu mono se queda sin nenuFares donde ponerse Seodra 
que nadar hasla que aparezean. 


B^ISBOL CON ELEFANTES 

Espera a que e! elefarcte lance una bolacon la Irompa y pulsa el bolon © para batear la 
bola. Coordina bien lus gofpes para enviarla bo!a muy alio y conseguir muchos puntos. 

CONTAR CON CARTAS 

Los monos te mostraran eualfo carlas ,j,Puedes saber do un vistszo cual do oSlas tienc m£s 
frula^ Si cnees saber la respuasla, pulsa el bolon ©. el bolon o! boldq ® o el bolon 
para elagir una carla y rrsira si lias aoeslado A mayor rapldez, mas puntos. 

BANO DE BURBUJAS 

Cuando 0 gorila so duerma en la banera, pnanten pulsado cl botdn © para baccr burtiujas 
er el agua y sumar puntos Stella cl bolon © pafa dotar ds hacerburbujasy asegurar 
los puntos, pero hazlo antes deque el oonla so daspierlc. si te pilla provocando un olor 
sospechoso on su barters, te da?a una lacoion quo no olvidaras y parderas lus puntos 

DALE A LA ARD1LLA 

Es-pera a quo «a moi^sia ard.lia asome la cabezs par & toedn y pu5$a §1 botdn quo so 
corresponds con ol scosio en pantaila para atizarie con ol maze, Procure no ge-lpeara 
ninguna serptenle. o de lo conirano ie morderen y perder&s puntas. 

CAJA SORPRESA 

Putsa 0 boldn ©, el boton ©. of botdn ® ore I boidn ® para elegir la caja bajo is quo lo 
qweres pone?. Si -a caja ins no a?go bueoo cuando so a bra. oanaras puntos. Si none algo 
maio, tu mono quedar# aplastadoy ios perd^s, 

totems 

Derriba ef tdtem jrozo a trozo- puis a el botdn qua so corresponds con tads uno da io$ 
iconos en pantalla para mover os maro y desirozar lodas las panes dal totem Gana el mono 
qua derribe pnmero todo el tblem 

J1NETES DE COHETES 

Auments la presidn do tu cohete cor la bomba pulsando el botdn adeouado sn el momenta 
preeiso. Cuando oca be el tempo, todos los cohetes sold ran volando y el mono que suba 
mas sems el quo gane mas puntos. 


PENALT1S DE PRIMATE 

iPuedes mantenerla calmo en una Sand a de penaEtis? Fulsa -si botcn ©. el baton O, e! 
boson i ■» o el botdn ® para fijartu di&paro o dlnglr la para da de 1u porte ro. D-eberas Sira r ires 
lanzamierctosy defender Afros Ires, iConsegnsra tu mono fa maxima punSuscibn? 

S0BRA UNO 

Ob^erva dGLeRldaimeoSe cbmo lea hipopblsrms so van cambiando de fra jo y pulsa a! boson 
* el be tor O el boton ® o el baton ® para docid r que sobra ijno, CuanSo mas rapido 
vaas la diferoncia, mas cantos conseguiras. 

HUEVOS DE AVESTRUZ 

Cuando oS aveslaiz no mi no, man ten po'sadoel boton © para ospiar y nob-ale el tins wo. 
Sua'ta ol boton © para do jar do moverle y puedarte quieto. Sa el avostnui 5@ ve acencarte, So 
dara un dolorosa pica Lazo. 

CATAPULTAS DE MONOS 

Lanza fa mono ha da un ofcjelivo g^gansa an ur-s puje par* eonsegyif la puntu acton 
alia. Pul sa at boton © para fijar to objetivo y. a oonlinuadbn, vueive a puls a do pars lan*ar 
Infanta ^ssa^lar unm* cyan to globes adicionales para da He* un buert empiijbn a ius punlos 


NEDERLANDS 

De infcnmatie n deze bandfeidmg was correct bij bet ter perse gaan, naar bet Ran zijn dat er 
laat in de ontwikkelngsfase van de game nog enkele Mesne verandermgeTi zjjn doorgevoerd. 
Alls screens hots in deze hand lei ding zi]n van de Engelse vefsie van de game. Met is 
mogeSijk dat er screenshots zijn gebmikt van de nog met vottooide versie van de game Die 
seresnshots Rumen Mesne verschslten vertonen met de vileindefijke game. 

MEMORY STICK DUO™ 

Als je je spelircstell ingen en vordenngen wist opslaan, plaatsje een Memory Stick Cud 1 ""' in 
de Memory Stfck Dub"™ aansluiting van je PSP^-systeem Je kunt spelgegevens laden van 
dezelJde of een andere Memory SticH Duo™ met speigegevens van Jungle Party. Gontroleer 
of er vo^doende ruinate besohikbaar is op de Memory Stick Due™ veorje begint (e spelen 

OPMERKING: de juirnte dis Jungle Parly nod=g heeftom gegeverasep te slaan, is 
afhanfcelijk van de capactteil van de geplaatsle Memory Stick Duo™. 


DRAADLG2E {WLAN-) PUNCHES 

Sottwafdltels die drsadloze (WLAN-) fUnctionalitert onderstsunen, gayen >e de mogelijkheid 
te communhceren metanttene PSP 1 '*-systems n, gegevens te dowitoden en bet op le 
nemen tegen andere spefers via een veitinding met een draadloos netv/erk (’-VLAN) 



AD HOC-MODUS 

De Ad hoo-modus *s een draadloze (WLAN-) funebe waarmee hvee of meer 
indraduei-e P$p™-sysSernen rechtslreeks met elkaar kurmen communioeren. 



SPEL DELEN 

Sommige softwaretitels bevatten mogelijkhedsn voorSpel delen. waamnee de 
gebruikerspecifiekeenderdelen kan uitwisselen met andere geborkem die geen 
PSP rw Game in hun PSP’^sysleem hsbben 





I N F RASTRU CTU URM 0 DUS 

InTra5!ructuursrwodLfs is een draadloze (WLAN-) Functie waanmee he! PSP^-systeem 
kan warden verbonden met esn network via een draadloos (WLAN-) toegangspun) 
(een apparaatdat wordt gebruikt om ve binding te maken met een draadleos network). 

Om toegang te krijgen !ot de mogefijkheden van de Infrastmctuurnnodus zijr verschillende 
andere zaken vereist. zeals een internetabonnement l eer netwerkapparaat fbijv. een 
draadloze ADSL-reu ter), een draadleos (WLAN-) loegangspunt en een p-c. Raadpleeg voor 
meer lliforcrcatle en instaltaEiegegevens de gebRjiksaarrwjzing van bet PSP^'-systeem. 

QPMERIKING Jungle Party onderstountSpel dalen an de Ad hoc-nterfus, In he! onderdeel 
‘Spelan over netwerfc, van deza handle iding kun jo hier meeroverlezon. 

RICHTlNGSTOETSEN - VERPLAATSEN 

In doze hand'eiding wordon 't, In *■, elc- zawel voorda richling van do analogs ;oys!ick 
gebruikt als voorde ridhling stoelsen. tenzij a odors vermeld. 

DE MENUSCHERMEN GEBRUlKEN 

Druk op f | of *4 omaan apsie te solocteren en daarna opde taMoef s om te 
bevesligerv Druk op de ©-toets om terug Ee karen naar hal voriga manuscherm 

HGOFDMENU 

SPELEN 

Je kunlop vier verschillends manieren beginnen aan‘-e avonturen in de jungle... 

SNEL SPEL 

Duifc gelijk in de actie en ga de strijd aan me! drie apen die warden bestuurd door de 
computer. Sepaal zelfde lengte van je spel doorte taezen voor Kc rt spel, Middellang seel of 
Lang spel. Kies of)e de b'auwe.. oranje, groene of gele spelerwill zijn en druk op de $Moe!s 
om !e fceginnen. 

EEN SPELER 

Eon spel voor can spe!er lijktop een Snel spel, maar dan matasdra opliea. Zo kun je 
je aap een naam gevan en aangeven ho* behendig da computergesEuurde aap is waar 
je hat tegen zultopnemen. Je kunt zalfsjo e<gen supertofFe outfit samenslellen in hat 
seberm Ktedingkouze. 




DQORGEVEN 

He Ms nu nog leufcer am met je vrienden te spel era! Hoevsel spelsrs zullen er msedoen met 
jouwjunglefeestje? Zijn dattwee spelers, drie spelers of vie r spelers? Deal het PSP™- 
sysleem metje vrienden zodat elke spelereen asp kan k=ezen, eeri kostinim kan maken 
en zijfi of haar rvaam kan ifjiraeren. Nu kunnen de m nispellen pas echt beginnen. Vbfgde 
instructs op het seherm en speeS om en am! als jouw beurt erop zM, geeJ ie del PSP 77 *- 
sysleem aan de volgende speler, ers kan het apenkooien beginnen. 

SPELEN OVER NETWERK 
STARTED 

Beg's zelf een wedslrjd veer maKimaal vie r spelers met de Ad bcc-modus.* 

MEEDOEN AA'N SPEL 

Dae mee aan een spel dat een and-ere speier heeFf aangemaakt voor maximaal vier spelers 
in Ad hoc-modus.* 

*£5ke spe?er meet in het bezi? zijn van een eigen PSP^'-systeem en Jungle Parly. 

SPEL DELEW 

Deel het speelplezier met een speler die geen Jungte Party beefl, via de oplie Spe 1 
delen. De host moe! in be? bezit zijin van een PSP™-sysleem en Jungle Party, maar 
de ontvangende speSer heeft aSleen een PSP™-sysieem nodig. Volg deze eenvoudige 
instructs op... 

Controleer dal beide spears helzelJde WLAN-kanaat gebruiken via Netwerkinstellingen in 
bet. XMB™- menu. 

De onSvangeride speSer moet naar het XM!0™-menu gaan en het «-icoon!je seleetenen. 
SeSecleer vervolgercs het rs^scoontje 

Het PS P TW -sy steam van de ontvangendo speler downloadl de verzondon ga ge vans Op bel 
PSP™-systeam van de host verschijnt een harichl als de do^lead is vollooid 

De host moe! opde ©-taels drunken cm naar h 0 lschenm‘‘Wach ten op spelers' Le gaan 

Als da naam van de onlvsngendc sparer op hclschenm verschi^nt. mod de host op do 
©-loats drukkan om bo! spel le slailen 


Nu hoof [e alleen nog do Icngto van de game re bepaSen ( o aap to kiazen eo jo naam In la 
vooran, Ckuk varvolgenfi op da ©-lasts om mer ja vriend te ape Ion 

EIGEN SPEL 
EIGEN SPEL W1AKEN 

Bopaal of je eon Korl spel, eon Middollang spoS of eon Lang spa I ^vilt aanmaken. Her sclierm 
me! da Eigen Igsl vorsebijnl. Kies walk* miniapeIIan je op de lijst will ratten on goaf jo Sijs! 
een gadonkwaaodige rcaam. Kies eon !eog vak via her schamn Eigen spel en druk op de 
©-loets om jo nisuwo lijst oplo sfaars. 

EIGEN SPEL SFELEN 

Hot is. sen sitje ?m ai je etg&n games nog «n keerle spaten Druk op f of 4 om doorje 
lijst me? zelfgemaakle games to scrollsn e^n dnsk op de O-toess om je keuze le bevestigen. 

OEFENEN 

Kies sen midfSpel an b:|jjf hei oefern?n so! ;e een doorgewinlerde professional bent De 
uo'gende fceer dalje da! nunispe! voor punlen speak, ben je de konmg te rjjk 

OPTIES 

OPT IE S O PSL A AIWL A DEIN! 

Zet AutomaSisch Opslaan aan of wit, start de spelgegevens ven een sender opges’egen spel 
van Jung's Farly of wis oudeme ape n prof ieten. 

KLASSEMENT BEKIJKEN 

AIs je aardig wat topecores hetft verzameld. moelje eigenlijk regelmatg een kijkje nemen bij 
he! Klassemert. Sla je el a an. de Sop 1 ? Liggen je vrienden achter? Nu ken je eindelijk sens 
ergens over opscheppen... 

HETPAUZEMENU 

Dmk tijdens een miRispel op elk willekeurig moment op de START-toels om het 
spekfakel te patizensn. Selecteer Spel hervatter- of Spel afsluilen en druk op de tSMoets 
om !e beveatigeo. 



DE MINISPELLEN 
JUNGLEHORDEN! 

Druk op het juisia mamon? op da ©-tc-ets da ©-loots. do ©-loots of da ©-loois am ova.' da 
borders Ea springer, Ais je over eon horde slmikelt of over to veal bananersschi'.lan uliglijdt, 
zal jo aap s lotas verder achlerbiijven ■ 

LEEUWEN TEiVIMENt 

I lad do ©-tools ingedruk! om da koa van :e aap in do open. bsk van de leauw it slokon an 
punion le set i an La a: do ©-loots las om ja tarug io irokkon en je ponton ic inner. Jo mael 
met overdrijvar, want als jo ic long wacbt, fclapt de bek van de leauw -cliche an mag jo ja 
punier wear inlevererv 

APENBOM 

Hdu de bom so sang mogelijk vast om punted te ssomn Druk op de loots die op het sehenm 
wortft vveorgegoven bij de speierwaar f& -o bom mterite&wiit gooten Alsjij de orgslukkige 
ben! die de bom vasthoudl op he! moment dal bsj ontpiofl, verges je waardevoll-e punlan... on 
een paarpiukken vacJht. 

LINKE WATERLELtESt 

tsooi kokosnolen naarle legerslanders om hun watelekes tot sinksn te brengen Druk op 
de ©-toe's om te richten en drok nog een keer op ne ©-tests om je kracht te bepaien Kijk 
w of>e good gerieht hebt Als je asp geen wale rte lies me er he eft om opte siaen, moot hi] 
blijven rwemmen lot se leruggegroe>d sijn, 

OLl FA N TEN HQ N KB A L 

SNs cot tot de o’ifant een honkbel uil zijn s!urf schiel. Dmk op de ©-toets om de bn I te raken 
me! je kmippel. Zong datje timing perfect is omde bel zo hoog mogelijk in de luchl te slaan 
en pumten te scorers, 

KAARTEN TELLER] 

De apen houden vier kaarten emhoog 1 hoe snel zie jij waer het meeste fruit op eFgebeeld 
staat? Als je het antwoord denkt te weSen, dnuk je op de © toeis, de O-toels, de © -toets 
of de ®-toets om een kaart !e kiezen en te zien- of je gelij:k hebt. Hoe sneJIer je bent dee te 
meer punten je scoori 


BUBBELBAD! 

Als de gorilla m bad in slaap '/all, hou Je de ©-loels mgetfrukl ojti be lien te mo ken en punten 
te scorer*. Laat bo ©-ttfets Ids cm te stcppen en je puntsra Ee innem, maar waclr! riiet te Inng. 
anders wordl de gorilla wakker. Als h;j je betrapt op bet maken van vfe2e zeepbellen, zal foij 
je sen lesje Serers en caak je je puntsn kp-vij(_ 

EEKHOORN3 MEPPEN 

'vVachl tot die verve lends oekhoom zijn kappic oil do Iboomslironk sloekl en tlrnk op de Loots 
die overeankoml met do icoontjos op het scfoerm om born te slaan met jo hsmer. Probesr do 
Siangan n on So raken, anders bijlen ze on dan verlies je puntan 

KRATVERRASSING! 

Dmk op de ©-loots de *-Soats de at-toels ol da ®-loets omeen krai le kiezen waarje 
ondor gaal staan Als eriels looks in hot kralzil a?s fiij opercgaal, verdlen je ponton. Als or 
lets naans ip hoi krat zjt, wordt je aap geplet on yerlies je ponton. 

TOT EM PA LENS 

Gooi de lotsmpalen achterelkaarom: dnjk ojsde toels die overeenkoml mot hot iooonSjre op 
hel scherm met je ha mar tegeri elk be el van de pa a I ie rammers. Oe eefste asp d-e als. 

eerste zip of hear belt? spieirspsa! nee ft gesloopt, heed gevvonnen 

RAKETVAARDERS 

Verhoog de dmk in je raket door op het juiste moment op de juis-te tools te drukken Als do 
tijd om is. worden a He rakellen geianceem Do aap die het heogst komt, wini de meeste 
punten. 

P R1 M ATEN PENALTIES 

Heb je nok kjdens pen ally's stale n jtenuwen? Oruk opde ©$peis, de ©-toets, de ®-toets 
of de ®-toei$ om je trap te rich ten of om je keeper te besturen Js mag drie penalty's nemen 
en drie penalty's tegenhoinJen behaell jowv sap een perfects score? 

ZOEK HET VERSCHILf 

Let goed op terwijl de nijSpsarden verschillende oytfits aantrekkefl en oruk op de ffi toets, 
de © toets, de ® toetsof de fi> feels om zoek bet verschi*" 5e spelen. Hoe a nailer je hel 
versohil ziet, des te meer puntenje verdi ent. 


5TRUISV0GELEIEREN 

Wsctit tot de atruisvcgeS even met cplet en druk op de O-toets om dichterbij te komen en 
haar ei te sleten Laat de ©--toets Ids cm stakstijF te brijvers staan a's de siruisvogel je ziet 
zal ze je hand piikfceri. 

APENKATAPULT 

SeliisM & aapje op sen reasachilg doelwit atom 20 do Sio&gaia scare la bebalan. Druk op da 
ffi-laata am te rich La ti on dsuk. opriauw op do &-!!oe1s om je aap la lance ran. ProbecfooH 
wat bon-jsballonnon to rakon die nog meer portion oplaveren, 


PORTUGEUS 

A informs gao deste manual estava coirecSa a data ■da publtcagao, no enSanfo, podern ter side 
feitai pequenae sISenagdeE durante o desen volvimento do prcc'uto Todas as magers dssSe 
manual forain neiiradaS da versao inglesa deste produto a algumas image ns podem ter side 
nstiradas de versoeSpreliminsres do produto. que diferem Sigeiramente do produto filial 

MEMORY STICK DUO™ 

Para gravaras detinigoese o prog res so do j ego. in sere um Memory Stick Duo™ ma ranhura 
para Memory Stick Duo 7 ^ do sistema PSP™ Os dados de jogo gravados podenn ser 
camegedos a partirdo mesmo Memory Stick Duo™ ou de qualquer Memory Slick Duo™ 
que contenha dados previameftte gravados de Festa Na Selva. Certif;ca-te degue tens 
espago ?ivre suficiente no Memory Stick Dlfo™ antes de comegares a jogar 

NOTA: a quantsdade de espago livne minimo para gravar dados FesSa Na Selva pode variar 
de acerdo com a caeacidade do Memory Stick Duo™ inserirlo. 


FUKCIONAUDADE WLAN (REDE LOCAL SEWS FIOSJ 

Os trlufos de software que suponatri a funcionasidade WLAN [Rede Local Sem Pros) 
permilem so uiilissdortamunitar comoutros sistemas PSP™, transfe fir dados e eompetir 
tom outros ulilijadores a Graves de uma ItoagSo a uma WLAN (Rede local Sam Flos}, 



MODOAD HOC 

0 Mode Ad hoc e uma funclonalitfade WLAN (Race Local Sem Fio$) cue permits 
que dcisou mais sistamas individuate PSP™ comuniquem directamenle antra si. 



PART1LHA DE JOGO 

Alguns titulos de software spresertum Funcionalidatfes de PartiShe de Jogo que 
permitem so ulilizador partithar caraeterislicas do jogo especlfcas com oulros 
utillzadores gue nao tem um PSP ™G a me no seu sisteme PSP™ 



MODO INFRA-ESTRUTURA 

O Mode hfra-eatmtjra e uma fun clonal idade VVLAN (Hede Local Sem Fins) que 
penroSe ao sislema PSP™ ligar-se a Lima rede a Lea ves de um Panto de Aoesso 
WLAN (Rede Local Sem Fsos) (um disposilivo ulilizado para estabelscesr lligagao a uma rede 
Sem Fias). Para acedera funcionalidades do Mode Infra-estmtura, sao necessaries varies 
Hens adsciorcais, incluindo uma subscricao junto de um Internet Service Provider (ISP), um 
dispositive de rede (Ex: um Router ADSL sem lios) r um Ponto de Acesso WLAN (Rede Local 
Sem Fios) e um PC. Para mass infomnapoes e detalbes de configure gao, consulta o Manual 
de Instmgoes do sistema PSP 1111 . 


NQTA: O FfrsLa Na Satvs ecompaLive! com o Modo Partilha de Jogo a Modo Atf Hoc. Por 
favor, consults a seegao 'Jogo da Rode r mais a frenSo nesla manual. 


BOTOES DE DIRECQOES - MGVIMENTO 

Neslo manual, f, 4, 4“. ole s£o us ados para indicaf a direcgSo dos be toes de 

dlreogfias e painel analbgico, salvo ndicagao em contrario. 


USAR OS ECRAS DE MENU 

Prime os baifies do direegbes f, 4. 4* ou para realgar uma opgao, depois prime o 
bosao © para eonlirmar, Para regressares ao menu anterior. prime o botao © 


MENU PRINCIPAL 

JOGAR 

Ha qualm formas diferentes de oomegares a tua diversao na selva... 

JOGO RAPIDO 

Sa£ta directamente para a aegao e compete contra Ires macacos controlsdos pelo 
computador. Decide a duragao do jogo se?eceionondo Jogo Curto. Jogo Med ; o ou Jogo 
Longo. Escolhe seres o jogadc-r azul, o jogodor laranja. o jogodor vende ou a jogadnr 
amarelo, e prime o botao © para comegar 




UM ; JOGADGR 

Urn jogo de Urn Jogador e parecido com o Jogo Rapido, a unica diferenga e qns podes 
afinar reals opgdes, por exempto: podes dar um norme personalizado ao teu macaco e definsr 
o nevel de habi?idade dos macacos control ados pelo computador, contra as qua is vais jo-gar. 
Ate pedes criar a tua propria roupa divertida, no ecra Selecdcnsr Roupa. 

PASS A A OUTRO 

Jag a r com amigos -6 ainda mala dtvortido! Quantes jogadores vac particlpar ra !ua feste 
na selva' 5 V3o ser dois jo-gadores, trds jogadores ou quatro jog adores? Fassa o si stem a 
PSP™ em volte, mitre voces, para quo cad a jogador possa esco her um macaco, criar 
uma roupa e insofar o sau nemo. Agora os mini-jogos podem comegar Sasta seguiires as 
instru$des no ecra e jog a res na lua vsz; quanclo a tua vezlemmna passa o si sterna PSP™ 
ao proximo jogado? o deixa a loocura descnrolar-se 

JOGO EM REDE 
INICIAR O JOGO 

Cria um novo desatio muitijogador para ate quatro jogadores, afraves do Mode Ad Hoc.' 

JUNTAR AO JOGO 

Junta-le a um desafio multijogador. pasra ate quatro jogadores, cria do por outro j egador, no 
Modo Ad Hoc.* 

‘Gads jogador tern do ter um sistema PSP™ e o Festa ^a Selva. 

PARTELHAR JOGO 

Partita a dsversao com um jogador que am da nao ten ha o Festa Na Selva, atraves do Modo 
PartiSha de Jogo. O jogador arcfitriao vai predsarde um sislema PSP 7 ™ e do Festa Na Selva, 
maso jogador receptor so pnecisa de um sislema PSP™. Segue estes passes simples ... 

Verifica se ambos as jogadores estao a usaro mesmo canal WLAN (Rede Local Sem Fios). 
Para isso, vai a DeJinipees de Rede no Menu XMB™. 

G jogadof receptor tern do «r ao Menu XME™ o selaedonar o icorce « o depois selecdonar 
o leones. 

0 sistsma PSP™ do jogador roceptor va transferir os dados enviados o o jogador anfiSrtea 
vai recede r uma mercsagerm no ecra quaodo a transfer&ncia a stiver complela. 


O jogador ainfstriio lem de pr&mir a b*t5o ■® para ae&der ae Eera ‘A Esp&ra de Jogador&s”- 

Quango o norm do jo-gador receplor apanocer no ecra, a Jogadar ajiFilrila pads pr&mir a 
bo'So © para come^aro jogo. 

Agora, so precisas- do as'callw a dura^ao dojogo. esco'hero teu macaco e inserir a !eu 
rcomo, dflpQis prime a botao © para comers res a jogar cam a tcu amigo 

JO GO PERSONA LIZA DO 
CRIAR JOGO PERSONALIZADO 

Decide- se queres criar um Jego Curto, ym Jogo Media au urn Jogo Longa e o Ecra Lists 
perse nalfeagfes ser£ epresentado Esoolhe os m^i-joges quo queres coiocar na lua llsta 
e da gm nome menwrlvel a esia lisla Selectiona uma erUrads livra, airav^s do- Ecrl Jogo 
Person a lizado e prime o &ot3o © para gravaras a lua nova llsta 

JQGAR JOGO PERSONALIZADQ 

E f-icll re visile re jogar “odd s. os tegs jogos persona lizados Prims it ou i para percorreres 
todos os pradcsos jogos qua coaste previatnenle, a prime o botio © para soleccronar 

T.REINAR 

Esco?he urn mmi-jogo e (reins ate estsres urn prot^ssion p I A prdxima vez qoe pgsres per 
ponies, vs is ser o rei da selva 

O-pgOES 

OPgOES G R AVAR/CARR EGA R 

Liga ou desligs o Gravar AjutomafrcO, acede a quaiaqeer d&dos de jego Feats Na Selva ou 
spaga quaiquer perfil de macaco prevismente gravado 

VER QUADRO DE CAMPEQES 

Se andas a eoneeguirpontuapoes altamenie alias, verifies o Quadra-de Campedes com 
regul-aridsde. Ja chegasle aotopo? Qs feus amigos estao a Hear para tra&? Po-des.-comecar 
a gabar-te . 

O MENU PA USA 

Prime o botao START a qualquer memento de urn mmi-jogo para pausara aepao, depose 
seiecciona Retomar Jo-go ou Sair do Jogo e prime o botao © para confirmar. 



OS MINkJQGOS 
OaSTACULOS DA SELVA 

P Flnw a botao ©. a beta a ® a botao © oj a betio ts> na allura carta para talar os 
obsta-cylos. 3o (ropegafes nom obslacute ou escorregaros am mulias eascas de banana, a 
ten macaco eomoga a bear para tras. 

DOMAR O LEAD 

Prims o maniem pramido q botao © para motor a cabega do lou macaco tna boca aborts do 
leac o veraa a pontoagao a a a noma-' Solla o botao © para raiiraras a caibsga q guards r os 
ponies, mas nao tonics ismpo demais oj o loao fecna a boca e perdos os poo Los 

MACACO EXPLOSIVO 

Segura a bomba o maior tempo pessfves para junta res ponies depois prime o betSo que 
eenresponde so icons no eert o jogador 2 quo queres atii^-la Se fores o macaco azarado 
quo vai tear e*m a bombs no memento am que explodir, perdes pento& vatiosoe, , e muiio 
p£lo, 

NENUFARES WlORTlFEROS 

Ajira cocos aos leus edversiinos e tents atundar os sous nenufares, Prime o boi^o © para 
apnniar e prime o bolio © nova meets para definir a fonga depo?s e spars para ver so o ire 
a certs no sivo Se o teu macaco ficar eern nenufares para se aguentsr de p^. vai lomar urns 
banhoca al£ eles voitarem a treater 

BASlEBOL COM ELEFANTES 

Espera que o etefante ^ance uma bo la de basebol com a Iromba. depois prime o botao © 
para acertarna bo-la com o ten bastao. Ajusta bem a tua tacada para langares a bola ben 
alto e somar multas ponlos. 

CGNTAGEM DE CARTAS 

Os macacos seguram qualro cartas - ccmsegues ver com urns olhadela. qual !em mais 
fmta? Se achas que sabes a resposta prime o bolao ©, o bolao ®, o botao *■> ou o 
bolao ® para escolheruma carta e ver se e a correda. Quanto mais rapido fores, mars 
ponSos ganhas. 


BANMODE ESPUMA 

Quango o gonla adomiece no ban ho, prime e manlem pnemido o bctao © para fazer bolfias, 
n.a agoa e faze r ere seer a pcntuafilQ. Salta o fcotao © para pararGom as bolhas e gua^dar 
os pantos, mas faz isso antes qce o goriia acorde: seele leapanha a liberiar cbeiros 
marotos no banheira, vas dar-le uma li^ao qoe ntinea mais esqueceras e perdes os pontes. 

ACERTA NO ESQllfLO 

Espera one o esquilo endiabrado me ha a eabe^a da fora do huracb da arvoro. dope is prime 
o bo!3o q;uo comes parade ao icons no ecra para ihe baienescoma Loa marreta. Tenia rcao 
baser nas cobras psrvosas, cu seras mordida a perries pcntos. 

CAIXA SURPRESA 

Prime o bot^o ©, o botao 0 o boLao <■> oti a bo tao 0 para ascolber oma eaixa o Gear 
dobasxo da la Se exsslir alguiria co.sa dentro da caixa -quando ela abrir, racebas pontes. Se 
exislir algo mau denteo da caixa, o leu macaco Tea esbomadhario e perdes algcns ponies 

TOTEMS COLORIDOS 

Abate o totem pe$a per pegs prime o boiSo que correspond^ a cades icone no ecrl para 
baieres com o mariaig e desfazertodasss secedes do posts O primelra macaco a deroolrr 
o totem inteira e o vencedot 

PASS El O DE FQGUETE 

Da potencia ao teu toguete premiiKte o botlo correc’o no momenio comedo. Quango o 
tempo termmar, logos os fogugies ser£o ian$edo$ e o macaco t*ue w^r mais alio garaha 
mais ponies 

PEMALIZAgOES DE PRIMATAS 

Coosecues agu enter os nemos nee grandee penalidades? Prime o botSo ©, o botSo 0, o 
bolSo it quo botia ® para posidonaree o teu pomace ou para lantjor g teu guarda- redes 
Vais mafcartrSs grandes penatidades e defer dor tris penaiidados- im o leu macaco 
conseguira ponluafio maxima? 


GUEM ESTA A MATS 

Observa awjitamert&os hipopolamfrco que mudampara uma vinedade de roupas diferentes 
e prime o botao ■©, o botao © o botao: @ ou a botao © para escoSber quem es!a a ma is. 
Quanto maiB depnessa uines a difsren^a. mate porstos iris receber. 

DVOS DE AVESTRU2 

Q-jando a aveslruz Rio e&ta a otoar, prime a maoism premido a botao © para avan^ar dc 
mansinbo a- roubar as ovos. Soli a o boSio © para para res do 1e maxar 0 ficar frnbval - so a 
a^estruz to v£ a osguoirar, lavas. urns bicada dolorosa. 

CATAPULTA DE MACACOS 

Lanfa 0 tcu macaco para um aSvo oiganto o t&nta eonseguir uma poritoa^ao alia. Prims o 
botao © para ap&rctar e prima o botao © novarpant# para lan^ar. Torita r&benlar ba!6os de 
bonus 0 aumontarom grande a tea ponluacao 



PyCCKMM 

CftefleHHfi b sacnofluief.1 PywiebAfcTee ridn^betrenFi '6bii™ amyanuiw Ha MoMbHY em 
ormpaBKM e ne*sarb. nefe&fe b wfpy tobr/w 6bn b BHeoeHbi HGiHaMiri'eflbHbre 
Chmmkm ^kpbm^, CAbflaMHbie b pbhhhx eepcuHX nrpbi, Moryr k? CQOTeeTCTBtfB&Tb ee 
bjKHansiHofi RppoHH. Bee ohhvshw 3«pa«a p,ntt HdcTbntnero PywiaopKSfea 6bw»h cfle/HiKbi b 
BHr/imiOKcvi sepcuri virp-bid 

KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

HrofJbi nwtyH-Hrfb easMoWHoctb coxpaHfirb Mrpy n ee napaMeTpbi, BCTaawe napry Memory 
Slick Duo™ B O^HguMSHhOe fhie&^O Cn-Crewbl PSP™. A-nrt aarpy^KH HrpoBbiX rtflHHWX 
MOwfrtO wcoo/tbaoeaTb/iioGyw Memory Stick Duo™, coAepwraiuyie coxpaneHHbie 
^shHbie nrpbi Dpa^HiTri; b flWYHroax. Hope A fBM k^h npHCfynutb K Mrjie h ybefl'i rece, biq ms 
K apte Memory Stick Ddo™ AOCTaioHMo ceofxiAHnro npoctpa«CTBa. 

BHMMAHME; o^tawi CBoGoflHOro npocrjkwcTsa, HeofixoftHiutiH ftnq coxpaK6hi.-i.n 
flambix Mrpbi npaoAKHH d flwyHr/iFqx, mojhcct paami Marten b seibmchmoc™ ot evKocmi 
Hcno/ibsyeMoS nap™ Memory Stick Duo™, 


BECnPOBOAHblE BOSIVlOmHOOTH (WLAN) 

BacppoaciA^bisBOSMOwrsociHCUcieMbi PSP™ npafluaanHa^enbi a™ K-Oj’i/ieKTMBHQfi;nrpy, 
napaflA4M ABHHbix m ofiiiteHUfic Apyruwn rwvibaDBare/iflMM. 



HPRMOE COEAHHEHHE 

PiewuM npflMora ea€AHNenna (Ad Hoc Mode) noaayiRGT noAAepwMBarrb canat 
uajHAV HecHcmtHiiMM encTe*iaMW PSP™ 6aa ncmini=aoaannfl iomkh AocTyna. 



COBMECTHAH HTRA 

Hertcmjpbie nporpaMMH ncAflepHWBarai pewwr.i nepeftaHu nann-bix. fl/m oobwoothoW 
nrphi b arow ppmH^e aoct^qhko, MToftbi PSP™Gfltpe c nrpofi pya To/iwfO y 
oamoto hb yMaCTHHKOB. 





TOHKA AOCTVnA 

Pqjhjim tcvhkm gocTyna (infiastruckira Mode) aogbo/wst ycraHaB/iHBani ccsat 
■CMCTQr.lbl PSP™ C/MJI'Ea.ThHOfl COTbHD MJ1H HHTGpHGTGM BOGpOACTQQM TOMHH 


fioeryaa. fins tierHjytbsoBaHHfl ororo pomnva moh<gt noTpeCooaTbca flptiOini imtq/ilkog 
c.6opvflOEannQ, d tc^4 4MC/SG to'iih Aperyna WLAN, GocripoGOflHO^ MapaifpyTHsarop ADSL 
nan ^pyroa naflotnoo ycTpoficTBO, a Tai-MG nepebHaribHbfft KQtanbtcrep. KpoMa roro. tadmer 
EOTpoGoBsubCfl flefl crayons floronop c nodta^8fnHGM ycnyr Aocryna □ Mhtgphgt. 3a ffcufea 
noApoSHoti MH$cipMai^no^ qGpauptiracb «'pyMbHOflCTHy nsj/sbaoBaTG/iq ciicT9Wb.i PSP™. 


nPMMEHAHHE: nrpa ElpaaftHHK o. flsEryurvifix noflflspwateaeT paraum coBMecrHoft nrpti n 
npsr.ioro cciQA^HQHHfl. noflpoSHaa Qfj gtom paccwasaiHG b paaflana CaraBan nrpa flaHHoro 
PyKOBoacTBa.. 

KHOHHfl HAHPAB/IEHHfi - I1EPEMEIUEHHE 

B flaMHOM PyKOBOflCTBB CHMBQ/iaMH f, 4, ''K ^ o6O3IHaH0Hbl KHOEKk! HanpaBfleHHft. 0CAH 
He cnaaahb hhog. 


HABKHAHMR B ME UK) 

Hawumra Hhsonay f, 4 ^ h/ih fl/is BbiSopa aapwaura, aaraw HawMHTa knonny 
BbflraapiHAeHMfl, fl/sn aoaispaTa a npaflbiflymaMy snipai-iy Menant^yPiTa khonrfy ©. 

I71ABH0E MEHIO 
MTPA 

ECTb HCTblp-e CrTOCOSa EOE-eCG/l1-iTb-CA BAHiyKmflM. ,, 

BbICTPbift CTAPT 

Mlrpa HSHHsrcfl cpaay, m Tbi Gyflauib copoBHOsaTbCfl c tp-gma ynpas/iflawbi mm KowntJOTepow 
oCG3bflriKawn. npoAO/iMtHmnbhtocTb nrpbi MOH(0fT SbiTb HopoTKaA, OStiHHaa hlhh A&nraq. 
Bbi6cp>i CESofi l*ggt chiimS, oparoHBBfeiEL aansHbifi ham marrnbifi. HaiHHH KHonny O - M 
Hrpa naMHOTCfl! 

OflHH HTPOH 

P&JHMM OflHH MrpOK nOXQHH H3 Bbl CTpblM CTapT, HO B HSM GCTb KCG-H3.HHG flOrTO/IHMTanbHblQ 
BOaA*OH(HOCTH. HanpHMGp. Tbl *AO]-KOLUb AafTbCBOGpl OSaabflHWG HMfl H yCTaHOaHTb ypOBGHb 
FiiaCTOpCTEa KOMrfcKJflBpl+blX oGeabflHOK, C KOTOpWMH 6ya.GLlJb COpaaHOaaTlLiCfl. 



A Ha skp&hqi BbiCop i-tocTtoMa momtho no^oOpaib fl/iq tbogA otf&abJtHKH 
ctiunaTH'-THbifi mcotwm'-ihk. 

HO OMEPEflH 

HrpaTt RMeeTS c flpyabfliviM slug secerned CK&ithKMJt Apysefi rt npur/iacniub fra npaaflHHH a 
flMynmax7 Hi£ momst fjbjTb A sa r Tpn untf kaTbipa. RspeflaBaferTB Apyr APy*Y cfrcr&My PSP™, 
HTOobi ka^AWw nrpo-M eb’6pa/i ce6s oSaabflHky. napa^H/i ea e koctkhuihh k h fla/t aft kma. 
flocfie awo MQJwno epaay rtpHOTynaTb h MMna-urpaM. MMCTpyHLtWH na aKpane noACKawyT, 
MTd A&jnarih. woffla nPAO^flar tbgh OHapaflu nrpan,.. A Nor^a ry cftanaiaijjb ceofl xPfl P napbAan 
cfrcTawy PSP™ c/s&Ay* 111 ^*^ y^aeTUMwy Hrpu. 

CETEBAH HTPA 
HA^AT'b WTPV 

□b’Cpay aror nyHHT mohio , momeho coaftaTb Hosyw wrpy b penalise npflworo coeflHHBHHH" 

fiJlfl MGTLIpBX ykaCTHfrkOB. 

nPMCOEflMHMTbCn 

4ro5bi npwcoeflMHWtbCH k HORnai-mMBi-ioPi wrpe nonpnviOMy coeflHHennio* 1 ua-taToPi flpyruM 
HrpOHOMn AOCTBTQMHO ESbr&pLYTb 3 T 0 T ay'HkT MGHIO. 

*y leoiCAoro wrpofra flo/iMtua SbiTb CMcroMa PSP™ h nrpa TlpaaflHim o .flmynr/Tflx. 

COIMECTHAH HTPA 

B pGMHMG COBMGCTI IOP Hi'pb HOn/T yHaCTBGBaTb H TO. y KOTO OL1JG HOT C BCG ft HOfllt-H HTpbl 
npaaflHMK □ fljHyHrnax. V aflMMHM CTpaTopa to ro. ittq i-ia^Mt iasT h _ py. - ftomjEi ta tfbiTb 
mctgmb PSP™ k nrpa Jungle Party, a dcsm ocTSJibkbiM A^a y4acTka □ i-irpo ioHaflo6HTCfl 
TQ/lbKO CHCT&Ma PSP™. BOT KaK 3T0 A^aGIOA.,, 

V o6omk ynacTHUKOB nrpbi florae gh CbiTb Bbs6pan oahh h tot me naHa/i SaonpoooAkotf cbagh 
WLAN. npoBopMTb aro mojhho d paaftene HacTpoftkn conn mokio XMB™. 

QTOpaiS yMacTHMk' i-irpti A^men Bufiparb a r.iaum XME™ snakes M, aaTeii - ana40k 

CMffrewia PSP™ npnHnuiatoiMaro Hrpoka aarpysm [jmpaB.nennbie ftamshiB. Rcmna 
CiHOHMawks aarpyawii ns akpaHS noflemcH cooiBarrcTBytoLAee coac-Liia™*. 

AAMMBHCTpaTop nrpbi iftonwsH Hawarb KHoni^y ® }u w napexa-Aa k skpawy OtwnA a Hna- 



MrpOHOBi 

Kara a Ha ljtom akpaBe noflHHTCFi hma efopordyHacTHWHa nrpbi, a^MMi-twcrparop woM-tef 
hamait kH on hv © n wrpa nan w&rtm. 

flacjis awo ocTanaTea To/ibno ywaaaTt iipQfl6jiJHMtanibHci'5Tb HrpM, Btifipayt. oeaatJWiky n 
BBaCTH GBOS KMB, 3 3ST3U HaJMSTb BHCmky ©. 

C03flAHHblE klPPbl 
HOBAFt HrPA 

Hoeaa iirpa wowst ShiTi* Kapomaa,. Od^Mi-iafl h/sh flo/iran - BbidepH Bapnaj-iT, n 
OTofipaanrcH anpaM CnntoK. Queen eeon /!k)6n**i 3 jB nrpti b stot cnnco-k n naaobn ^ro nan 
aajtoHeuib. noTOM BuSepri CBo6oftnyto BHeisHy Ha a^pai^a Coa^anHue nrpti n Hac+iMM HHonny 
© A/m coKpaHaHHH cnucKa. 

BblEOP WfFbl 

6 &wfipaHHWS Hrpbl MOH(HO Cbirpan-, HPr/^ yfOflHD HhoEIKBMH t UAH | &bl6epH nrpy h 
ctiHCHe m heb+imh HHsonrty © (\m notfrBep^AeHHfl, 

TPEHHPOBKA 

4ro6y (Wb HaeToamUM' hp«fi»t e KaKOii-HnE?yflb n rpe, Hytfmo Muoro Tp^H^pn^sTbcfl, M e 
e/ieflyiomHfl p&3, KOrfla 6yAeiUb nrj*atb aa Cker, rbi HaeepHFiHa enax noSeAHUJb, 

HACTPOWKA 

flJAMUbi 

B OTO^ MCHKi MOfKHO BK/!K3 L im"b MAH OTWIKJMIITb i^iyHHl_l.*tK? ABTOCOKpaHeHHff, 33rpy3HTb 

coxpaHisHHbiepiHbie A^ofi nrpbi npa3£hmi{ b flwykmjnx w VAftnHTb eo«panetmbie panes 
yneTHbie aaniicH kirpoKOB. 

PEMTHBfM 

HrpsKH. noKeaaEErnie pewopflno sbicoKwfi pesyAbTarr, nonaAatoT s laGAn^y ReiiTKHrn Teoe 
hmji ywe aanfiAO sopxHtoto CTponKy, a flpysbfi arciajcT? Shs^ht, nopa XBacraTbca 1 

MEHK) (lAy3bl 

□pH hjawarrMH hhoohm START nrpa ripnocranoi3HTca h OTHpoeitm wet-no nayabfl. B hom moiwhq 
B hiupaTb nymcr npoflora«0HMe mm Blixoa n Hamarb HHomcy © aar n OATuepm'flewm. 



MI4HH4irPbl 

SEr C nPEURTCTSMBIVlH 

HawHMafi KHontty ®, UMonky ®. i-ciiionii-cv © iiam kHonky ® a Hymn Lift mgmghx, kToSb* 
nopenpibirnoaTb Rapes npQnflxcxBHa. Cxapaficn hg ^onycruxb, Rxotfu tsoa oSaabHHMa 
cnoTbikaaacb o npanaxcTBHfl nan noetfaAibafcJBanaGb Ha 6aHanoBoR KOMrypa. 

APECCMPOemHMM 

Haj+iMH ti yflepmiisaB KHonwy ©. hho6w tbor ofieabflKHa cywyna nvioey a nacxb /is=aa - grro 
npn6asnx xefe ghkos. Oxnycxn kKonny ©„» thuh o6g atflHka ySapeT ronoay na /ibflwHore 
sens. He HenyrMBafi cyAw5y CAHeukOM flo/irq, /iea womer aakpaiTb nacxfe - n rorAa 

Ha6pankt.ie 04 wm i<a aacHHTadOTca. 

IIEPEAAPi 60MSY! 

VAypiHMeaH &5M0y kak moimho AC^lHiia, a mothm napa^afi aa jqpyroMy wrpony, Hawaa kwonky, 
CGCnflaTcray(*Lnyffii are n< 5 $yrptTy.Ta oSaayqHMa, y kotapafi a pykast. BaepaaTefl se-MSa, 

BGTSpflST MHGX-Q CMkGB... H MHGfO LuepCTkJ. 

KGBAPHblE KYBLUHHHH 

Bpqcaii kdkdcw BflpyTMKqfeabRHOH wciapaficfl nqrprwib wft rfyBUiklHKM.HxgGw 
npHiienMTbcjp, .h«mhKH ortKy O, hoxom euie pas nawMW KHonny ©, krro6w pa3*uea*HyTbCfl 
POCksnbHee,. a noro** noflPHyyi, 4ro6b* yBMfliyTb. Kyfla riprwi kokoc- Ecam y rsoeM o-fSeatiAHKH 
hr <?cxaHeTnpii KyBLUMHpH. rTpHfljetCk normflpasb, nwta HykinHH^M Ha eypacryx .-^hoivi. 

CJlOHQBMM 6EMCBO/1 

Kama c/ioh &pocht mhh, ^mh kaormy O. kTofiy OT-Sntb mhh Gmtom, 4@m ewma b HeSo y/iexm 
mah, xews Ckvibuje oHkne xw Hadepenib, 

C0C4K7AM! 

V wawAofi ofieatFiKKk acT*, KapTokHM - chiowfaiiib yraflaib c nepeqro asm has, br. 4bF?k 
HapMCOeaHo (jOAbwe tJipykTOA^ Scan gnaeujb mae-i, jhmh KMoflky ©. HHonKy ■©. KHonky 
® m/ih KHorirty ©. kiofjt .1 pTKpwxb napiokHy h npoBepMfb. npas th h/M aex. 4 ^m 6biqrpaa 
yraAaaoib, xer-i Sqabuja' ohik^b noAyHMUJb. 



nJY3blPbHH 

Korfla ropwina a oa*mo aaci^GT, najuwK h yflepnoiBatf Kiiomry ©> TToGta itaCpaTb, mhh, 
rfycwan □ aaHhso nyabipbkii.QTnycTM KH'Snky & 'iToCbi nyatjpH nopacian^ hath, Mycrcft 
CAOrtarb oto ao ioro, nak nop^/wa rpooHOTca! Ec.nn ropM/ma ys h£ht. kino nyciiaeT riyabiptHH 
a 00 saHHoPi. ona paaoanMTca M tu .nuiUJHUJbCfl o'liroQ,: 

WYCTPAR 5E/1HA 

Korfla Gojih-a BbicynQT Mopflonuy na flGpoaa, ihiih rtHprirty, MsoCSpaMGHHyiG ita 3kpans, httoSh 
CTyni-iyTb no Gamra hquoikom. no smghm KonafTMTb mo/iotcom nentaH - win kycasyrcs, h ™ 
ot Dioro /lmuaeujbca omkoh. 

r^E ciopnPHS? 

Hamwii HwopKy ©\ kMomry 0, knanny ® m/ih kwomry ®, htoGw BbiSpaTb 3iii.uk, no/; 

kOTOjihlM CTaHtjT TBDfl OE)63bflH«a, EOJIH B SGTb 4TO-TO KOpOLUOO, Tbl riCUiy'MH'.iJb 04kH, 

korfla on OT«p*6Teja r A bcjih Rnyrpw hto-to ruioyrse - -koh-S oSoabaiHkH mo noaflopoanrcn, a 
Tbl nOTOpflALUh 04kM. 

TOTEIVlHblE LUECTbl 

C6hB 3A roreMHbie Luecibi nonacraM, Hajkwr.iafl kwonkM, kOToptie waoSpai+iaHhi hb anpawe, 
MTo6bi nQBopakM&ajb hohotom a paanhis cropaHti. rtoGsikAaerr oGashfl'ika, nepaofi 
fsasfiHBUjafl b act totbm. 

TOHKH HA PAKETAX 

Hamnuafl knonwy anpaao a Hywnuo mdmbh i hi, 4ro6y p-aaorkarb paneiy. Korfla hotomoi 
apeMfl, bco paHBTbi ncjisTAT. no6ekrflaeT ofiaabaHka, yneroemafi flanbLua ecex. 

nEHAJIbTH 

Henk.nh.TH - oyposoe ncnbrrc$nne. HawHM-avi KHonky ©, nnonky 0, HHonky »?J huh knoriky 
@ kTpfiw HanpaeHTb mh 4 n/in Bpe.Tap.n. nfiaswwKa Tpnwflbl yflapUT no fropotaw h 

rpHJkflbi Gy^er ^aiMMinatb h* - kto we nc^e^HT? 

KTO J1HLUHMM7 

C/jeflM 3 a 6ereMcuaMn m HaiKHMaw HH-onny @, KHonny ©, HHofi Ky 1 ® h.th m-c-riHy ©, 
mtq6-h| ynageirbHa /MuiHSfo, Hew gbtCTpee BtifjepeLiJb flnLtii*ero Perewra, Go/tbiue 

omHqb no/iynmub. 


CTPAyCtfHblE mm 

Karp a erpaye ns cmotpmt . heuwmii m yAej&miBatt HHofiHy. ©- MToebi yKpaciK afti'o. OrnycTKi 
KKorsHy O, k tgsfi afteatEUKa aacTbiHOT Ha msctg - ec/isi crpayc 00 'aaitratwr, to Co/ibHO 
yflapMT K/lKJBOMb' 

KATAny/TblA 

Samycwafi oCaabflHiiy Ha Kararyjihiti, ■‘■nroofei reonaerb a u,&|ib h HaCparb reoGo/ibLUA 
qWkdb. HajKMM HHOJiKy © p/ia. npH 40 /iMEannq, 2 -eltgm cluq paa KaHMM s<ncnny © P froGt-- 
GblCTpQYlKTb. ECJl M COOiGIlib ITO nyTH SOOflyLUM blO LU apHKM RfCtHy'-IMlIlb OiijC Go/lbLUO O' IK00. 


